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BRODERNA H OCH A STURSH RESANDE CIRKUS.

OM ATT SPELLEDA BRODERNA STURSH

Scenariot  ar  vildigt  fritt  hallet.
Karaktérerna serveras en deckargita och
kan sedan rora sig fritt i miljon for att
undersoka ledtradarna. Tanken &r att
spelledaren inte ska behova driva pa
spelarna, utan 1 huvudsak std for att
beskriva miljon. Dérfor kan det vara av
vikt att ldgga tyngdpunkten pa milj6- och
karaktirsbeskrivningar och lata spelarna
springa ldsa inom scenariots ramar.

Cirkusen dr en ljus och fargglad miljo, ligg
girna till mycket klara farger, ljud och
dofter i1 beskrivningarna av miljoer. I
kontrast till detta stdr den morka beréttelse
som spelas ut under scenariots ging.

Scenariot utspelar sig i tre akter i samma
miljo, sett utifrdn tre olika perspektiv:

Freaksen som vi inleder med befinner sig i
botten av hierarkin. De allra flesta de stoter
pa kommer att behandla dem som lite
mindre virda och inte ta sig tid med dem.
De tvingas trdnga sig pa och ska uppleva
att de kampar 1 motvind. De hyser en stark
misstro gentemot ledningen, for att inte ens
tala om omvérlden, men utstétta som de ar,
har de 1 alla fall varandra och héller ihop
sin lilla grupp hért. Freaksen har friheten
att ga vart de onskar utan att nigot eller
ndgon kréver deras tid, & andra sidan &r fa
dorrar naturligt 6ppna for dem.

Andra akten sitter ledningen i fokus, och
ar tankt att priglas av tidspress och
otillracklighet. Ledningen, stressade till
apstadiet och med en skenande cirkus att
forsoka ta hand om, blir ideligen ansatta av
problem frén olika hall i organisationen.

Har dr alla dorrar 1 princip 6ppna, men det
kommer konsekvent nya problem som
kraver karaktdrernas uppmérksamhet och
tid. Instdllningen till ledningen variera
dessutom, och vissa artister kommer att

bemoéta dem med forakt och oforstaelse pé
grund av deras ”hoga” position.

Tredje akten finns for att knyta ihop och
skapa reflektion. Clownerna har statusen
och ses upp till av alla, men sjédlva ar de
ganska olyckliga individer. Samtidigt har
de ansvaret for att forsoka 10sa plotten, och
rddda en virld som aldrig kommer att ta
dem pé fullt allvar.

ATT SPELLEDA I TRE AKTER

Vi kommer att testa nagot lite annorlunda
med scenariot. Vid varje ny akt fér
grupperna en ny spelledare som speglar
hur annorlunda virlden ter sig ur andra
mianniskors 6gon och ar ett knep att
sarskilja scenerna. For att detta ska fungera
kommer vi behdva ha lite extra struktur.

Borja med att dela ut listan med
cirkusartister, samt listan med vagnar och
kartan 6ver cirkusen.

I borjan pé varje akt kan det dessutom vara
bra att f6lja denna ordning

Dela ut karaktarer

Lat spelarna presentera sina karaktérer
for varandra

Introducera miljon for den akt som ska
spelas. Forsok ge spelarna en bild av

hur just denna grupps liv ser ut.

Dessutom onskar vi att spelledarna finns
pa plats vid samlingssalen en halvtimme
innan speltillfillet for spelledarsamling.
Dar fordelar vi upp vilka salar som vi
kommer att kora 1 och vem som ska vara 1
vilken sal nir. Du som spelledare har da ett
ungefarligt schema med platser och lag.
Schema kan se ut ungefér sdhar:

10:00-11:30 V205 RO30
11:45-13:15 V204 Orchis och svettis



13:30-15.00 V25 (korridor) BEDLAM

En larmklocka, timer eller mobil ar darfor
onskvért om alla spelledare tar med sig.
Sluttiderna (90 min per del) &r sikttider for
nir man bor forséka knyta thop varje akt
och foresld for spelarna en kort paus. Om
man drar 6ver for mycket kommer helt
enkelt nésta spelledare att knacka pa och
avbryta och spelledaren som néstan dragit
over far skynda sig till nésta grupp.

Niér det géller scenariot sa ldmna kvar allt
frdn handouthdgen och ta bra med dig ditt
ex av handlingen. P4 den dr det bra om du
lamna noteringar, typ stryk under dar
spelarna varit, vilka de triffat, om du
lagger till en dialekt eller nigon annan
detalj som kédnns viktig, gér en notering
om det i marginalen vid platsen eller
personen. Det mesta sant kommer
formodligen vara oviktigt i det stora, men
det ar trevligt med lite kontinuitetsdetaljer.
Ett blankt blad medf6ljer dessutom
scenariot for andra viktiga noteringar.

Det enda som du ska ta med dig fran salen
ndr du byter mellan akterna som spelledare
ar den/de foljande akternas beskrivningar
och karaktérer.

TIDSPERSPEKTIV

Tid i scenarion &r inte sd noggrann. I
tanken sd utspelar sig handlingen 6ver en
eftermiddag -kvill, akterna kan mycket vil
borja och sluta med tid som l6per
parallellt. Nagon struktur dr inte sjdlvklart,
men ridkna med typ en och en halv timme
speltid per karaktérsuppséttning.

Verkar en akt passa spelarna perfekt, dr det
inget fel 1 att suga pa den karamellen lite
extra ldnge.

CALL OF CHTUHL

Scenariot funkar med bdde system och
utan, stats till alla viktiga karaktirer finns
till hands for de grupper som onskar. For
den obekanta med systemet, héll det
simpelt, sld& d100 (tvd dl0Oor) mot

procentchanserna (alla resultat under &r
lyckade) ricker for att lightanvéinda
systemet. Monstren &r inte rakt av hamtade
ur Lovecraft, mest for att inte vana CoC-
spelare ska kdnna igen och “veta” saker,
men inspirerade av mythos och visst
slaktskap kan anas mellan Hastur och ”den
som inte skall nimnas”.

APROPA HANDOUTS

Skvallerlistan dr allméant for akt 1 (for att
ge lite tankar om vad som gér runt i
cirkusens skvaller och speciellt for
eventuellt frigestunder hos Suger Babe
eller ndgon annan som spelarna vill pumpa
pa skvaller) och for akt 2 dr den ténkt for
att simulera Mariannes totala koll pa
cirkusen och vad som pratas om.



DETTA HAR HANT...

Sa vad hinder egentligen bakom fasaden
pad Broderna H och A Stursh resande
cirkus? Cirkusen har gétt daligt ett tag och
ett par artister har under det senaste
halvéret bestdmt sig for att viga ta klivet ut
i 7den verkliga vérlden” istillet. Deras
vagnar stdr uppstéillda langst bak 1 lagret,
igenbommade och vintandes pa att nagon
annan ska ansluta sig till cirkusen och rusta
upp dem.

Missndjet med ledningen pyr hér och dir,
dven om ingen talar hogt om det. Och sé
finns det ju de som nér sina drémmar om
ett battre liv med mer extrema medel &n
andra...

Popcornpojken  Paul,  elefantskotaren
Omar, svirdsslukaren  Rudulfo, de
siamesiska tvillingarna Heidi och Vendela
och roddaren Tomas é&r alla involverade 1
en plott for att uppna sina hogsta drommar
pa magisk vig. Allt borjade med att Paul
hittade en mystisk svart bok nir han
stddade ur en gammal vagn.

Omedveten om vad det var han holl i sina
hinder, borjade han ldsa i den spidnnande
boken om alla saker som skulle bli hans,
bara han genomforde en ritual for att
slappa ut Den Store Guden Vars Namn
Inte Fdr Némnas i1 vérlden. Undan for
undan sl6t sig de andra till honom, lockade
av bokens mystiska dragningskraft. Ingen
av dem forstar till fullo bokens potential,
men de &r alla Overtygade om dess
formaga att uppfylla deras drommar och
gora deras liv lite mer meningsfulla.

Allt har dock ett pris, naturligtvis.
Svérdsslukaren Rudulfo dr den forsta som
borjar fordndras markant under bokens
paverkan. Han som tidigare var en ganska
godmodig sjdl och en riktig charmor,
borjar dra sig undan allt mer fran
rampljuset. Nigonstans bak i hans huvud
gnager tanken att det krdvs ett offer av
honom, men vad och till vem?

Rudulfo borjar dricka allt mer for att hélla
rosterna och visionerna borta, och da och
dé pétriffas han vandrande runt lagret i
smitimmarna. Nir han frigas om detta
svarar han bara undvikande att han inte vill
sova pd grund av drédmmarna. Men sa
verkar han plotsligt lugna ner sig
betinkligt. Han hoppar inte lingre till for
minsta ljud och beter sig pé det hela taget
mycket mer malinriktat, om 4dn fortfarande
ganska underligt. Han bryter upp sin
forlovning med ballerinan.

Julie har linge misstankt att ndgot ar fel,
men Rudulfo har varit ytterst tillkndppt
med sina problem &dven infor henne. Nir
han bryter upp deras forlovning strax innan
han  ska  hélla  kvillens  fOrsta
svérdslukarshow, tycker Julie dock att hon
for forsta gangen pd ldnge anar en glimt av
den gamle Rudulfo bakom den
distanserade fasaden. For ett 6gonblick ser
hon in i1 hans 6gon och ser nagon som é&r
bade rddd och forvirrad, och som nistan
bonar om hjélp...

Rudolfo stampar ivdg och ldmnar Julie
ensam 1 vagnen. Hon &r naturligtvis
forkrossad, men tror att han kommer dndra
sig. Hon sdg ju 1 hans O6gon att han inte
menade det... Rudolfo skrider dock in till
sin forestdllning 1 sina bésta kldder, ritar
upp en stjdrna i en cirkel pad golvet i
manegen och kastar han sig prompt pa sitt
svird infor 6gonen pa alla cirkusbesokare
med orden som kunde ha varit, men inte
helt sdkert 14t som Till dig, Herre!”.

Genom en bragdinsats frén
cirkusledningen lugnas den hysteriska
publiken. Den officiella versionen mot
omvirlden ar att det hela var en del av
showen, och att Rudolfo dterkommer igen
med nya nummer snart. For cirkusfolket
gar det naturligtvis inte att ljuga pa samma
satt och det hela betecknas som ett tragiskt
sjalvmord. Vissa drar darfér snabbt
slutsatsen att sjdlvmordet kan hinga ihop
med att Rudolfo nyligen setts frekventera
Bookie Bradstock och sidkert dragit pé sig
stora spelskulder.



Men sanningen dr en helt annan. Rudolfo
har tviart om vunnit stora summor genom
att folja rdd fran rosterna i sitt huvud,
samma roster som till och frdn har gett
honom andra glimtar av framtiden, bade
positiva och negativa sddana. Glimtar som
dven Overtygat honom om att den enda
ratta handlingen é&r att ta sitt liv. En andra
del av sanningen dr att han aldrig spelat
med sina egna pengar.

Clownen Leonardo har varit svartlistad av
Bookie Bradstock i ett halvar och under
den tiden har Rudolfo agerat som hans
ombud, i borjan ytterst diskret men med
tiden mer och mer nonchalant. Men
fortfarande vet ingen mer om 1 vems
intresse som Rudolfo lagt sina bud.

Aven det lilla sillskapet av “skurkar”
kommer att se det hela som en tragisk
olycka eller mojligen ett sjalvmord, med
undantag for Thomas, vars morka sinne
kdnner igen tecknen for offer, och glads 1
hemlighet 6ver att boken s& smidigt viljer
ut sina martyrer. Ju farre de &r i séllskapet,
desto ldttare &r det i hans Ogon att fa
makten.

UNDER SCENARIOTS GANG

Nér dventyret borjar har sviardsslukaren
Rudulfo just ldmnat ballerinans vagn och
ar pa vig till sin sista forestéllning. Allt
detta &ar dock spelarna dn sa lédnge
omedvetna om, dér de sitter i sin vagn och
vantar pa att han ska dyka upp sé att de kan
borja sin pokerkvall.

Under aventyrets gang kommer
”skurkarna” att utfora olika ritualer som en
del av ateruppvéckandet av Han Som Inte
Bor Némnas, vilket lagom till del 2 i
scenariot resulterar i ett en osynlig barridr
skapas kring cirkusen. Ingen kommer att
kunna ta sig ut utanfor cirkusomradet, de
som forsoker maidrker att de kan ga i
odndlighet genom landskapet utan att
komma lidngre ifrdn cirkusen for det.
Déremot géar det bra att komma in till
cirkusen, vilket clownerna sedermera
kommer att mérka.

Det man ser ndr man kommer utifran &r att
hela cirkusen dr insvept i en tjock dimma.
Lat garna spelarna hitta fler och fler spar
efter dessa ritualer, men inga riktiga
ledtradar pa vilka som kan ha gjort dem
forrdn clownerna kommer in 1 bilden.

Halvégs in i1 del 2 (cirkusledningens del)
kommer roddaren Thomas fa for sig att de
ar lite for méanga involverade i det hemliga
sallskapet och dvertygar Paul om att de ska
doda av Omar. Paul offrar Omar i en ritual
for att forbanna sina popcorn som gor alla
som dter av dem slavar under hans vilja.
Omars rituellt styckade och smor- och
sockerindriankta kropp goms sedan i en
tunna 1 fOrhoppning om att gruppens
innersta dromma hinner infriats innan
nagon hittar kroppen. Thomas sjdlv tar
hand om Omars fez och dess innehall.

Slutligen, 1 sista scenen i del 3, kommer
Thomas att offra popcornpojken Paul i det
stora pentagram som Paul har satt upp 1
manegen 1 huvudcirkustéltet.
Ritualomradet dr omgérdat av hundratals
ljus av i alla uppténkliga farger och former,
och sjdlv star Thomas 1 mitten och méssar
ut boken, vind mot en dimensionsdppning
som haller pa att bildas ur tomma luften.



CIRKUSEN = EN EGEN VARLD

Lases eller aterberéttas for spelarna innan
akt 1.

Ténk er den slutna, mystiska, och magiska
viard som en cirkus kan erbjuda. Hér tas
alla emot och ingen stéller nagra frdgor om
ens bakgrund, for alla vet att de egentligen
inte vill hora svaren. Samhorigheten éar
stark, liksom misstron mot den yttervird
som i méanga fall har drivit médnniskorna
till den extrema livsstil som cirkuslivet
innebar pa det depressionstyngda 20-talet 1
USA.

Det dr ett liv pa stindigt resande fot, dér de
sma stdderna avloser varandra lédngst ett
aldrig sinande pérlband av samhillen och
dammiga vagar. Livet hdr ar spénnande
som fi, men dven fyllt av torftighet,
vigarnas monotoni, av ett evigt packande
och uppackande, av att uppfora show efter
show for en publik som ser likadan ut vart
man idn kommer, men som aldrig blir
bekant. Men &dven i den hidr speciella
miljon finns det ekon av normalitet.
Vardagsbekymren dr som de ar for alla
andra, att f4 ihop pengar, att roa sig, att
dlska, att avundas och att fa ungarna att
komma upp pé morgonen utan att tjata.

Vid tiden for vart dventyr har hostdiset
borjat sdnka sig pd mornarna, och nétterna
har borjat bli allt kallare. Morka skogar
omger cirkuskaravanen, som har fardats
ovanligt ldnge utan att stott pd nagot
samhille att tillfalligt sl& sig ner i. Men sa
kommer man till Perfection, en liten stad
mitt 1 ingenstans. Direktér  Stursh
forhandlar sig till att f4 hyra en oanvind
aker av en bonde, och cirkusen slar upp
sina portar en halvmil sydvést om staden.

De dammiga vagnarna spottar ur sig en
uppsj0 av tilt i olika storlekar och alla
uppténkliga farger. Och hela liagret sveps
in 1 en girlang av olikfirgade glodlampor
och lyktor, de flesta till och med
fungerande! Utanfor &dr skogarna morka
och félten gnistrar av frost tidigt pa

mornarna, men 1 ldgret  sprider
ménniskorna, djuren och de myckna
lamporna en skon virme runtomkring sig.
Myllret 4r patagligt. Overallt hastar artister
och roddare for att stilla i ordning allt infor
de kommande dagarnas fOrestdllningar.
Det 4r en varm virld, fylld av liv och
humor.

Samtidigt finns det en baksida som man
som besokare kanske inte direkt far syn pa.
Négra av cirkusvagnarna dr slitna nistan
bortom anvindbarhet och har brador
spikade for de glaslosa fonstren. Och det
finns de, som nir ingen ser pa later leendet
falna och bytas mot ett bistert
ansiktsuttryck, bara for att skifta tillbaka
till en solig uppsyn sé fort de far sillskap
igen.



AKT 1 = FREAKSHOW

ATT SPELLEDA FREAKSEN

Det Overgripande temat i spelledarstil for
akten &r inspirerat av Woody Allan och
tempot dr tinkt att vara lagt. Stimningen &r
vemodig och markera att karaktirerna &r
langst ned i1 rangordningen. Folk &r inte
direkt oartiga mot dem, men de far inget
utan gentjinster, kommer langsamt framat
och ska fd kénslan att ingen lyssnar pa
dem.

I forsta scenen sitter freakshowartisterna 1
en av cirkusvagnarna och ska spela poker.
Svérdslukaren &r sen. Han har haft en
forestdllning men borde dyka upp nér som
helst. Scenen ger spelarna tid att bekanta
sig med karaktdrerna, badde sina egna och
varandras. Tempo é&r ténkt att héllas
langsamt, och utan yttre avbrott. Till slut
kommer nagon 1 alla fall vilja ga och leta
upp Rudolfo. Denne/dessa far reda pd av
nagon (publik, annan artist el. dyl.) pa vég
in 1 Rudolfos showtilt att showen har varit
kraftigt forsenad, men nu ar pa vig att
borja.

Karaktiren kommer in lagom for att se
fakiren slédnga sig pd sitt svird och segna
ner dod. Sedan sker wvalfri mingd
mystiskheter, tex. att svirdslukarens kropp
smusslas undan av ledningen, hela saken
morkas plus annat kreativt.

Scenariot dr dérefter tdnkt att fortsatta med
att freaksen undersoka det mystiska
dodsfallet i dkta deckaranda. Karaktérerna
blir varnade upprepade ganger for att lagga
sig 1, men det beror inte helt sdllan pa att
ingen 1 cirkusen ar Gverfortjust i att bli
snokad pé, vare sig de har drliga avsikter
eller inte. Det dr troligt att freaksen
kommer att dra sig for att ta upp saker med
ledningen, som dr hogt 6ver deras huvuden
och mest verkar motarbeta dem.

Anviand gérna baronessan Salamancas
papegoja som resurs hdr, bdde for att
paminna freaksen om saker som har sagts
och som spelarna har glomt bort
(papegojan upprepar dem vid tillfdlle) och
for att fora in nya ledtradar (genom saker
som papegojan har hort pd egen hand och
nu upprepar) om spelarna misstrostar for
mycket.

Del 1 slutar i en cliffhanger dir freaksen
blir inbjudna av Omar till Rudolfos tilt,
och lovade en forklaring, och déarefter
fortsétter scenariot med del 2, som bdrjar
med att spelarna far byta  till
ledningskaraktérerna nér ledningen star
over deras (forra) doda kroppar 1 tiltet.

NYCKELSCENER SOM DU HELST SKA HINNA MED

POKERPARTIET

Miljo: Lite nedgéngen cirkusvagn, stolarna
har karaktidrerna ockuperat och det finns en
sjatte plats pa en potatislar.

Personer: Baronessan Salamanca, Ivan,
Andrej Tjechov, Snatch och Stella

Handling: Det ar ingen vits att borja spela
forens svirdslukaren Rudolfo har kommit,
eftersom han dr den som for stunden sitter
pa lite pengar som kan vara intressant att
spela av honom. Dagen har gatt at till att
underhélla strogister och skramlat in de
pengars som gatt frdn dem. Nu &r det en
paus nidr saker ska stillas i ordning for
kvéllens forestéllning.

SVARDSLUKARENS SHOW

Miljo: Ett av cirkustilten, som é&r
iordningsstéllt for fakirens forestillning.
Ett tretiotal besokare har kommit for att
titta pad showen. P& scen finns ett



pentagram uppritat med krita och omgivet
av ljus.

Personer: Fakiren, publik

Handling: S& fort en av spelarkaraktirerna
kommit in och fétt ett forsta intryck av
tiltet kommer svérdslukaren att kasta sig
pa sitt svird med orden Till dig, herre!”
och segna dod ner. Téltet blir snabbt
avsparrat och kroppen kommer lyftas
undan till ledningen av roddare under
aktens gang.

ROTANDE I RUDOLFOS VAGN
Milj6: Rudolfos 6de vagn

Personer: Karaktarerna

Handling: Troligtvis kommer spelarna vilja
rota igenom Rudolfos vagn for att snoka
till skal till det som héint. Vid forsta
anblicken ser man bara ytan, en mdrk och
deprimerad  vagn, svird  prydligt
upphédngda 1 svirdstéllet (dock saknas ett
sviard), morka dikter utspridda Gver
skrivbordet, en obdddad séing. Men borjar
man véinda upp och ned pa saker kan
foljande std att hitta;

Anteckningar ddr Rudolfo skissar pa
ett tal for att dumpa Julia

< Skuldebrev, dir Bookie Bradstock
visar sig vara skyldig Rudolfo pengar
Ballerinas rosa kudde gomd under
sangen

< En 16s planka med stora mingder
flaskor sprit gomda bakom
Ockulta skrifter gomda bakom en tavla
Ett forrdd av ockulta saker (fyrfat,
stearinljus, offerdolk, rokelse, krita)

En lapp signerad ”V”

BALLERINANS VAGN

Milj6: Forsta man mots av dr doften av
parfym, redan utanfér kdnner man en sot
doft av mysk. Nar man kommer in i
vagnen dr dess véggar tickta av stjdrnor,
planscher och draperier

Personer: Ballerinan

Handling: Ballerinan kommer vara lite
motvillig 1 att sldppa in ndgon och skylla
pa att hon har en forestillning att tdnka pa.
Nér spelarna kommer in kommer hon att
forst spela glad, men det &r inte svart att se
att hon just gratit pa hennes roda 6gon och
en hog av ndsdukar som ligger bredvid
sminkbordet.

Oavsett hur forsiktigt man berdttar om
sviardsslukarens dod kommer det att
resultera i ett sammanbrott fran henne.
Julia har inte riktigt uppfattat hur
deprimerad Rudolfo har varit sista tiden,
hon har istdllet misstdnkt att han har en
affir med ndgon annan (hennes framsta
misstankar dr nagon av de exotiska
danserskorna) och att han bara péstatt sig
hinga med roddaren Thomas for att dolja
sanningen.

SKVALLER

Milj6: Egentligen valfritt, men ldmpligtvis
hos ndgon skvallrig person, kanske Suger
Babe

Personer: Se ovan

Néagon skvallrar till freaksen om att
Rudolfo har setts prata med Bookie
Bradstock mycket pa sistone. Sjdlvklart
finns det mycket annat som kan rdka
komma fram vid planlosa forhor, bara
utnyttja skvallerlistan.

HOS MADAME Z
Milj6: Madame Z ockulta vagn

Personer;: Madame Z

Freaksen kommer formodligen att nir de
koér fast hamna hos Madame Z, hon



kommer pyssla med Ivan, men ocksé inte
invdnda mot att spd dem. Hon &r en rysk
parant dam som spar i det mesta. Allt i sin
ordning och forst te ur samovaren och en
lang rapport om hur folk mér och vad som
hént pé sistone, men sedan tar hon koppen
ifran besokaren och studerar bladen.

Genom bladen kan hon svara pé tre fragor
som man stdller till henne. Hon har ofta
ratt och direkta fragor om vad som hint
kommer inte ge henne néagra storre besvir,
hon kommer dock inte se ndgra personer
(skurkar) tydligt utan bara kunna ge vaga
beskrivningar.

Om négon fragar vad som kommer att
hinda cirkusen under en spddom, kommer
hon att tappa koppen och plotsligt borja
packa. Hon kommer att vigra besvara
frdgor med mer &n att det ar for stort och
for farligt och inte ens ska ndmnas. Hon
kommer i sa fall ocksd att snabbast mojligt
lamna cirkusen. Madame Z &r ocksd Ivans
tant, s han far en extra behandling av
pjaskande fran henne. Men lat inte hennes
rdd vara sa vettiga att de skrdmmer
spelarna fran att gé vidare.

STALLARNA

Milj6: en stor mdngd bas med diverse
riddjur (elefanter, histar, zebror), doftar
gbdsel

Personer: Bookie Bradstock, Stammande
Pete, Omar

Handling: Férmodligen kommer freaksen
ritt snabbt hit for att prata med Bookie
Bradstock som dr personen som
organiserar spelande pd histar, boxning
osv. utanfor cirkusens véirld, men &ven
brukar ha bra koll pé allt och alla.

Bookie vill forst inte siga vem som vunnit
det senaste vadet (en hederssak pastar
han), men kommer bli synligt littad nér
han far veta att svérdsslukaren Rudolfo har
gatt bort. Visserligen stdmmer det att
Rudolfo hade gjort ett par bra satsningar péd

sistone, men han hade inte krivt ut
pengarna annu.

Stammande Pete forsoker soka kontakt
med freaksen, men det tillhor hans vanliga
monster, den hédr gangen har han dock
nagot viktigt att meddela dem. Pete har sett
Rudolfo och Omar samtala upprort en hel
del om ”planen”, dock horda han inget som
kunde avsl6ja vilken plan det var.

Flefantskotaren Omar ar daremot kort 1
tonen och gommer sig bokstavligen bakom
sina elefanter

VAD VET RODDAREN THOMAS?
Miljo: Maisstéltet

Personer: Freaksen, Thomas, ndgra fler
roddare, Marie

Handling: Den enda ledtrdden som kan
leda till Thomas i det hdr stadiet 4r om
man gar pa Julias skvaller. Fragar man
Thomas vad han vet om Rudolfo och om
de brukade umgas dr han undvikande och
sdger saker som “det finns s& minga som
jag snackar med” ’vi har spelat lite kort ett
par ganger” “saker har vél kringlat med
hans show”.

Thomas kommer inte sjdlv komma pa
bluffen med en dlskarinna, men om négon
fragar kommer han glatt haka pa det.
Thomas kommer sedan att atergd till
jobbet, stirrandes Over sin axel, om han
tror att han dr obevakad kommer han att
soka upp och prata med Omar om
situationen.

FREAKSENS SHOWER
Miljo: 1 ett litet showtdlt

Personer: Freaksen och publik, Helena,
trummisen och ndgra roddare

Handling: Om saker gar snabbt 1
undersokandet eller om spelarna verkar
vara engagerade i1 rollerna och kan ténkas
kénna sig snuvade om de inte fir spela ut
den biten av karaktirerna, dr detta en



scen/scener du kan ta med. Scenen behdvs
inte for handlingen, men kan vara ett bra
medel for att forstirka miljon och rollerna.

Showerna dr ténkta att se ut ungefdr sd hr:

Ivan — Ivans show ar gullig, sma pudlar
som hoppar genom ringar, 6ver varandra,
upp 1 stillningar, genom brinnande ringar
och sa vidare. De tvd kungspudlarna lyder
minsta kommando, skiller, kan rdkna, kan
balansera dvirgpudlarna pd sina ryggar.
Enda som kan krangla &r att pudlarna
gérna gullar med Ivan.

Snatch — Helena visar upp den stora
revolvern och Snatch kryper in i en av
trummorna. Under en trummvirvel snurras
trummhuset 1 revolvern runt. Sedan
”avlossas” en trumma i taget, allt medan
Helena védjar om att skona Snatch och lata
honom slippa skjutas ut denna afton.
Sjélvklart gor hon det pé ett sétt som far
publiken att ropa pd tills ndsta trumma
provas.

Den sjétte och sista ér alltid den som
innehaller Snatch och far honom att flyga
over téltet in i det uppstdllda skyddsnit
som tar emot honom. Stdmningen mellan
honom och Helena &r markant kylig, d&ven
om det dr idel leenden mot publiken och en
falsk fasad.

Baronessan — hennes akt dr enkel. Medan
klassisk musik spelas pd en vevgramofon
visas hon upp pa en snurrande divan.
Ibland é&ter hon druvor eller nagot annat
exotiskt. En roddare veva langsamt runt
hennes plattform.

Andrei — ocksa en enkel show, 1 huvudsak
sitter han med en haklapp mitt i téltet och
ater saker, ofta pahejjat av publiken och en
roddare gor show av att stidlla fram saker
som folk inte tror att han ska kunna fa 1

sig.

Stella — Stella star och lyfter tunga vikter.
Showen gér ofta till sa att mén ur publiken

far testa att lyfta vikterna forst, varpa Stella
lyfter bdde ménnen och tyngderna.

BLODIGT SLUT (AKTENS SISTA SCEN)

Milj6: Borja déir spelarna befinner sig,
scenen dr snarare tajmad efter tiden &n
handlingen, typ strax innan du skall byta,
eller ndr ditt alarm piper sa séker Omar
upp karaktirerna.

Personer: Omar, freaksen

Handling: Omar (som insett att freaksen
snokar) soker upp dem. Borja scenen med
att Omar hdmtar dem, han ar ovanligt artig
for att vara Omar och bjuder med freaksen
till det avsparrade téltet dar Rudolfo tog
sitt liv. Pa vigen forkunnar han att allt ska
f4 sin forklarning.

Lilla téltet, nu nedsldckt och avspérrat,
men med alla saker fran den oOdesdigra
forestillningen kvar pd scen. Det &dr sen
kvall och kring téltet rullar dimman fram
kring marken, tjock som é&rtsoppa. En
skugga ligger kvar pd platsen dér Rudolfo
stupade for sin egen klinga, den ser nédstan
ut att rora sig lite 1 det flackande ljuset av
Omars lyckta, annars ar allt som finns kvar
som tecken pa det som hént en pdl med
blod.

Négra fler personer kommer in i téltet tyst
massande bakom spelarkaraktérerna. Sakta
ser alla hur blodpdlen borjar sprida sig
over tiltgolvet, den rullar Gver golvspanen
som tjockolja, och nar till sist ut med
tentakellika strilar till tédltvdggarna. Dér
borjar den krypa uppat och forgrena sig
tills den técker téltduken som om den vore
insidan pa en organism. Sakta, sakta borjar
taltvdggarna pulsera...

Man bryter scenen nér gruppen kommit in
1 tdltet och man byggt upp en stimning av
rys och forvintan. Ar det inte dags for en
benstrackare for spelarna nu?



AKT 2 = THE SHOW MUST GO ON

ATT SPELLEDA LEDNINGEN

Ledningen é&r inspirerad av stdmningen i
tv-serien Carnivale, som handlar om
mysiska makter, kontroll och maktldshet.
Aven om ledningen har den formella
makten dr delen fylld av héndelser bortom
deras kontroll.

Ledningen far ta over undersdkningen av
de dodsfall som intréffat. I ren desperation
forsoker de morka hela hiandelsen, liksom
lite foregaende missoden, for att inte de
andra artisterna ska fa panik. "The show
most go on” dr mottot for dessa
sonderstressade sjdlar.

De har lite mer info én freakshowsginget
om vad som hént, men dr mana om att den
inte ska ldcka ut. Snabbt fir de dven ta
over en papegoja som i scenen tidigare har
foljt spelarna, alla ledtrddar som behovs
lyftas dver mellan grupperna kan pé sé sitt
hanteras med fageln. Att kontakta polisen
ar inte ett alternativ, ingen vill blanda in
yttervirlden.

Nér ledningen forsoker undersoka saken
sjdlva blir de ideligen avbrutna av folk som
slainger sina problem pd dem. Sagda
problem kan med fordel véljas ur bifogade
lista med Saker att stora en cirkusdirektor
om. Ett tips dr att blanda randomiserade
hindelser (som har till uppgift att stressa
ledningen och ge spelarna en kénsla av det
roriga cirkuslivet) med riktiga” ledtrddar
som har till uppgift att fora scenariot
framat.

En del av punkterna pd listan &r ocksa
speciellt skrivna for att oka
skriackstamningen. I den hér scenen skall
det Overnaturliga goéra sig pdmint och bli
en uppenbar faktor.

Punkterna 2, 3, 4, 8, 10 och 20 pé lista med
Saker att stora en cirkusdirektor om kan
exempelvis anvdndas for att lyfta fram
limpliga ledtradar. Aven kamrer Karlssons
notisbok dr viktig, inte minst for del 3 i
scenariot, s& pdminn gidrna spelarna om att
skriva upp saker i den.

Ledningen har forvisso mycket hog status,
men &dr lite alienerade fran resten av
cirkusséllskapet vilket gor att de har svart
att f4 fram information fran artisterna,
sarskilt de som anser sig std langt under
ledningen pa den hierarkiska skalan.

Ledningens undersdkande kommer
formodligen att sluta med att de uppdagar
”den fruktansvdrda sanningen” och
spelledaren avslutar akt 2 1 en scen dér
ledningen ligger pd grinsen till galenskap
eller haller pa att gé at.

En fotnot kan eventuellt behdvas om att
moren Abe ar stilig och uppvaktad av sa
gott som samliga kvinnor pa cirkusen och
aven en hel del av de besdkande damerna
hojer ett 6gonbryn till den stiliga morke
mannen.

SCENER

INLEDNINGEN

Miljo: Kontorsvagnen, ledningens
officiella motesrum och dven

forvaringsplats for allt pappersarbete,
kassan och alla ”ods and ends” som
direktoren inte kommer pa vart han annars
ska lagga.

Personer: Direktor Charles Stursh, Kamrer
Karlsson, Adella de Giovanni di Montedio
de la Garda, Moren Abe, Marianne
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Handling: Dela ut de nya karaktirerna
(inklusive skvallerlistan till Marianne) och
inled med att de har de star i
kontorsvagnen och pd golvet framfor dem
ligger ett stort kanvasknyte innehallandes
svérdslukarens kropp.

”De senaste manaderna har det funnits som
en mork skugga Over cirkusen, folk har
varit mer oroliga och nippriga, nagra
artister har forsvunnit och andra har verkat
deprimerade. Vad som drev Rudolf till att
ta sitt liv vet ni inte. Men det stor showen,
externa myndigheter brukar innebéra
problem och helst 16ser ni det hir utan att
blanda in ndgon utifrén.

Helst héller ni det dven utanfor radarn for
de 6vriga i cirkusen. Atminstone tills ni har
lart er mer om Rudolfos affarer och vad
som kénns sd fel. Adella har kommit med
den pratiska 16sningen att gora sig av med
hans kropp, gdbmma hans saker och sidga att
han schappat och bytt cirkus. En gammal
hederlig cirkuslosning som alltid brukar
fungera”

Inled sedan ett jazzartat tempo déir for
varje initiativ som ledningen sjdlv lyckas
genomfora sd kommer sma snabba stick av
saker som avbryter dem. Men lat dem
hinna undersoka lite vad som héinder
fortfarande.

NYA PROBLEM

Milj6: Forst kontorsvagnen, sedan det
avsparrade tiltet dir Rudolfo tidigare tagit
sitt liv. Rudolfos showtélt har sedan
“incidenten” varit nedsldckt och avspérrat
sa alla saker frdn den Odesdigra
forestillningen ligger kvar pa scen. De har
nu dven fatt séllskap av freaksens véldigt,
vildigt doda kroppar som lagts ut med
armar och ben formade till uddar i en
femmuddig stjirna.

Personer: Ledningen, Stammande Pete och
kamelryttare Abu Meiri.

Handling:  Ledningen  uppsdks av
Stammande Pete som slédpar med dem till

det avspidrrade tiltet dir Abu Meiri funnit
freaksens ritualmdrdade kroppar upplagda
i ockult monster. Bade han och Abu ér
fullkomligt bortom sig och babblar pa dnnu
mer obegripligt &n vanligt.

Det verkar 1 alla fall som om Abu tyckte
att det hela var en olycka och inte alls hans
fel. Efter en del forvecklingar och
missforstand bor det framgi att han smog
sig in 1 téltet for att stjdla ndgra av
glodlamporna till sitt eget showtélt och
rdkade upptécka de doda kropparna.

OMARS KROPP

Formodligen soker spelarna sjilva efter
Omar som de omedvetet vet dr inblandad
med skurkarna. Men s& kommer ndgon och
hdmtar ledningen. Héstarna végrar gé in 1
en box i stallet och man kan ana en liten
rannil av blod komma ifrdn en hog med
halm i boxen. Vid ndrmare undersdkning
hittar man Omar mordad. Kroppen har fatt
halsen avskuren och verkar ocksé vara
insmord med nagot fett (smor) och dr tackt
med nidgon form av  sma-smi
kristallformationer (socker).

NOW YOU HAVE SANITY, NOW YOU DON T...

Miljo: Beror pa, det dr aktens sista scen, sa
den intrdffar ndr timern ringer. Om
ledningen da inte befinner sig vid freaksen
eller Omars kroppar, sé blir de hamtade dit
av ndgon, eller i vérsta fall hittar en
besokares kropp.

Personer: Ledningen och doda kroppar

Handling: Framfor deras ogon ser
ledningen hur skuggorna till liken borjar
rora sig, langsamt och forsiktigt till att
borja med, men mer milmedvetet ju langre
tiden gér. Sedan ser de bakom sig en ny
skugga som tornar upp utan ndgon vigg att
rora sig mot. Nagon kénner igen Rudolfos
kontur och den hgjer sviardet mot dem...
Scenen klipps 1 lagom cliffhangerstil. Dags
for en ny benstrickare och paus.
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AKT 3 = SEND IN THE CLOWNS

ATT SPELLEDA CLOWNERNA

Clownernas akt dr inspirerad av broderna
Marx filmer och kdnslan déri. Clownerna
ar antihjédltar med hjarta av guld trots hogar
av brister. De dr de som far rddda dagen.
Sedan ér det vildigt svért for spelarna (och
ofta dven fOr spelledaren) att ha samma
rappa jargong och humor som Marx, men
det dr en akt som kan fd kontrastera mot
tidigare och innehalla lite slap-stickhumor
och forvéxlingar.

I inledningen kommer clownerna tillbaka
till cirkusen efter att varit forsvunna i alla
andras O0gon. Sanningen &r att de haft
bondpermis och wvarit inne i byn. De
snubblar in i handlingen och har spelarna
svart for Overgdngen kan man anvinda
kamrer Karlssons anteckningsbok som
ursikt for att leda dem pa rétt spir.

Tanken hir &ar att clownerna ska ha
kompetensen att lista ut vad som hént och
vad som &4 pa gang att hinda.
Forhoppningen dr att man ska fa till en
slutscen diar de stormar in med sin
clownbrandbil och med hjdlp av den
avbryter en ritual och riddar folk.
Monstren ska helst aldrig synas 1 bild, men
anas i skuggor och dimmor.

Inled med att dela ut clownerna, beskriv
lite om vilken strdlande dag det varit inne 1
stan, hur skont det har varit att limna
cirkusen ett tag dédr stimningen varit rétt
tryckt de senaste manaderna.

Staden har stitt som en ovanlig kontrast,
vanligtvis ndr man ldmnar cirkusen kénns
det som resten av vérlden &r farglos i
jamfOrelse, men den hir gidngen har det
varit tvirt om.

S& mots ni alla upp mitt inne 1 Perfection,
Doktore Julius J. Zepparotor har precis

stolt presenterat sin “fastmd” Madamme
Dumont II {6r sina syskon och foreslagit
en tur till den cirkus som slagit upp utanfor
staden och som sdkert kan bjuda pd en
spektakulér forestéllning

SCENER

INNE I STAN
Milj6: En gata inne i Perfection

Personer: Leonardo, Adolpho, Minnie,
Doktore Julius J. Zepporatoro samt
Madame af Dumont och senare lite
stadsbor

Handling: Clownerna har just mots, lite
osagt egentligen hur mycket fru Dumont
har hunnit uppfatta om de 6vriga. Miljon &r
mitt pa trottoaren, cirkusen finns en bit ut
och clownerna har gatt in till stan, taxi
finns och dr inte svar att hitta, men kostar
en del. Att ga tillbaka kommer ta en liten
stund (fast de har inte jéttebrattom tillbaka,
dven om de skulle vara i tjénst redan &r
deras nummer inte forrens sent i showen).

Men tar spelarna for lang tid pd sig kan
nagon fi syn pd dem, lampligtvis nagon
fran golfklubben som kénner igen
Adolpho, eller killar i kritstricksrandiga
kostymer och med fiollador som Leonardo
har spelat poker med. Det &r inget fel med
att de jagas och far springa (eller snatta
fordon) tillbaka.

DIMMAN KRING CIRKUSEN
Miljo: Entrén till omréadet

Personer: Clownerna och formodligen
biljettoren Hans
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Handling: Den vanliga bakvigen é&r
plotsligt lagad och de far troligtvis ta sig
runt till framsidan.

Utanfor ingangen ér cirkusen sig lik, men
biljettoren Hans dr ovanligt nervos. Han
blir oOverlycklig nir han fir syn pa
clownerna. De har varit efterfrigade och
saker verkar lite ovanligt pa tok idag. Hans
ar overtygad om att clownerna bade kan
liva upp stdmningen och reda ut saker som
har gatt snett under dagen.

Clownerna kommer in utan problem och
det borde inte vara nagot problem att prata
in Madame af Dumonte, eller sa har hon
lugnt rad att betala intrade.

SPANA IN LAGET

Vil inne kan de ta en bunt olika
vandningar, 14t dem strova pa eget bevag
bland platserna innan de moter pa nagon ur
ledningen. Generellt dr folk mer vinligt
instéllda till clownerna, de mots ocksa med
en stor respekt. Alla dr 6ppna med vad de
vet.

Skurkarna kommer inte att sté att finna och
av okénd anledning verkar
huvudforestédllningen vara forsenad och
ingen dr pa plats i stora manegen.

ROP PA HIALP

En av orkestermedlemmarna springer in i
clownerna. Han &r oroligt och undrar om
de vet vad som hiander. Han kan berétta for
clownerna att:

< Rudolfo har tagit sitt liv under
mystiska omstidndigheterna

< Freaksen har forsvunnit

< Ledningen har ingen fatt nagot vettigt
besked av

< Besokare har borjat bete sig konstigt

Kan vara bra att hinta att det &r som vanligt
att clownerna ska riddda dagen nir saker
borjar bli desperata.

LEDNINGEN UPPENBARAR SIG
Plats: Dar det passar

Handling: Clownerna hittas av ndgon i
ledningen som babblar osammanhéngande
och vittskramt, har en vild stirrande blick,
vitt har, och mumlar om ”’den som inte
skall ndmnas, det som inte skall synas,
ritualen av ondska, stackars svardslukaren
Rudolfo, stackars Snatch och
Baronessan.”

Meningen ér att det ska ge dem hintar om
att bekdmpa det onda, och oavsett om det
ar Kamrer Karlsson eller ndgon annan i
ledningen som clownerna stdter pa har
personen kamrens anteckningsbok och
lamnar gérna eller motvilligt den till
clownerna.

POPCORN! POPCORN!

Négon reflekterar 6ver en okind rdst som
ropar “Popcorn, popcorn!” och en okdnd
man star och séljer popcorn i cirkusens
pasar. Vid ndrmare undersokning inser
man ocksa att hans ordforrad endast verkar
besta av ordet Popcorn och inte heller tar
han betalt.

FLYKTSCEN

(Spelas endast om spelarna valjer att fly
fran cirkusen, hellre an att I6sa mysteriet)

Om clownerna forsoker lamna cirkusen, ta
sin vagn och fly, kan man anvinda den
magiska dimman till att styra dem tillbaka.
Om de forsoker fly gér de runt i dimman
for att gang efter gang sluta upp framfor
ingangen till cirkusen.

Alternativt kan man lata upprorda bybor
vinta utanfor (spelskulder, restaurangnota
och golfare ar alla bra anledningar for
spelarna att vinda in igen).

Men funkar inget annat och gruppen verkar
tycka att Gverge sina védnner och fly &r en
bra ide, tar scenariot slut. Senare i veckan
kan de lésa i tidning:
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Reporter forsvunnen

Det har nu géitt en vecka sedan nagot
hordes av orten Perfection 1 Texas.
Lordags kvéll for en vecka sedan tystnade
telefonledningarna och darefter upphorde
trafiken och ingen har sedan dess horts av
frdn orten. Vi sidnde 1 vdg var uppskattade
reporter Jack Lee for att undersoka saken,
men dven han dr nu saknad.

Herr Lee har varit en trogen medarbetare
och alltid plikttrogen och palitligt. Vi har
inte heller hort ndgot av hans kollega och
tilllika fotograf Stan Kirby som f6ljde med
pa reportageresan. Senaste dagarna har
aven grannorterna Providence, New Essex
och Roundtree tystnat. Véra tankar gér nu
ut till vara medarbetare och deras oroliga
familjer.

(finns som handout)

STORA TALTET

Det har &r egentligen en introduktionsscen
till La grande finale

Négra personer bevakar ingédngen, dven om
det inte dr nagot problem att ta sig in.
Publiken sitter som forhixad, kring den
cirkel som omsluter en sedvanlig femuddig
stjdrna 1 mitten av manegen. Cirkeln ar
omringad av levande ljus. Efter en stund
mérker spelarna garanterat att publiken
saknar skuggor, dessa dr istdllet samlade
ndra ljusen och ror sig nirmst dansande
daromkring.

Mitt 1 manegen har den blivande
direktorsfrun  spdnts upp pa  ett
knivkastarhjul. Framfor det star en liten
trumma och pa den ligger en kniv placerad.
Man ser hur skuggorna ror sig kring
kniven, ndstan som de forsokte lyfta den.
Forst har de ingen effekt, men tittar man en
stund mirker man att de puttar den lite.

Beskriv téltet som kusligt, med flackande
ljus som sédnder skuggor dansandes Over
tiltduken. Fran utsidan ser tiltet ut som
vanligt, men fran insidan &r det ndrmast
organiskt. Vdggarna ir ndgot varma nédr

man ror vid dem och kdnns laderartade. De
linjer, sommar och veck som I6per ldngst
med tiltduken ser i vissa ljus ut som
blodadror pa en édldrad handrygg. Lagger
man handen eller 6rat mot det spantickta
golvet kénner man tydliga hjirtslag,
langsamma men stadiga.

Publikens ansikten &r antingen helt
uttryckslosa eller forvridna i hiskeliga flin,
som parodier pd clownminer. Och hela
tiden finns ett missande i bakgrunden, det
tranger in 1 huvudet och gor det svart att
tanka klart.

LA GRANDE FINALE

Milj6: Manegen mitt 1 stora téltet.
Forhoppningen é&r att det hir ska vara en
scen dar clownerna rullar in med sin lilla
brandbil, slicker ljus, befriar folk, och
raddar vérlden.

Personer: Skurkarna, publik, clowner och
Dumont.

Handling: Av ndgon sektisk anledning drar
ritualen ut pa tiden. Om clownerna tar ut
de som leder ritualen kommer skuggorna ta
over och fortsdtta deras verk. Dessutom
kommer de hypnotiserade massor att
zombie-massigt borja ta sig fram emot
clownerna.

Det som behdver goras édr att skurkarna
slas ut, de dr inga léttviktare och de
siamesiska tvillingarna kan splitta sig 1 tva
med vilje vilket ingen kénner till.
Samtidigt ska clownerna rent fysiskt kunna
rd pa dem, speciellt med Madame af
Dumonts hjélp.

Nér vidl alla skurkar ar utslagna har
skuggorna tagit Gver ritualen, dskddarna
kommer att fortsdtta missa 1 trans.
Skuggorna kan gora skada och greppa
saker, men &r sjdlva utan fast kropp och
slag mot skuggorna gar rakt igenom.

Askadarna kan vickas ur transen med ett
par orfilar eller en hink vatten. Och boérjar
folk kasta vatten kring sig kommer de
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mérka hur skuggorna forsoker forsvar
ljusen. Dock har de inga kroppar som kan
skydda mot vattnet eller roster som kan ge
askddarna nya order. Nir ljusen bdrjar
slockna forsvinner skuggorna frén den
morklagda delen.

Niér sista ljuset slicks blir det helt mork
och tyst, men det dr som om ett lock
slapper for 6ronen, man hor smé detaljer 1
ljudbilden istdllet for missande. Nagon
tander en spotlight som sveper ned G&ver
manegen. Inga skuggor syns till (mer &n de
vanliga).

Négon borjar appladdera och sa reser sig
appladaskorna Over cirkusen och jublet.
Blandat med skratt borjar orkestern spela
och vi tackar for oss samtidigt som
Leonardo, Alphonso, Doctore Zepparatore,
Minnie och Madame af Dumont bugar och
niger infor publiken.

Eller s& misslyckas de, och skuggorna eller
Thomas skidr upp buken pa sitt offer, ut
flodar den som inte fick ndmnas, massorna
midssar det som stdr pa popcornpdsarna
H.A Stursh cirkus, H.A Stursh cirkus, H.A
Stursh cirkus, och véra hjdltar har tur om
de mister sitt forstdnd innan de forgas och
blir fortdrda av den vidxta gudomen.

15



SKURKAR

POPCORNPOJKEN PAUL

Paul dr den dir lilla taniga grabben som ser
ut att ha lite for ménga leder pa sina
rangliga ben och armar. Killen ingen
riktigt lagger mirke till, for att han ser sa
extraordinirt vanlig ut. Paul har en vinligt
nervos uppsyn och gér lite kutryggigt, en
effekt av att han inte vant sig vid sin ldngd
an.

Genom hela sitt liv har popcornpojken
Paul varit en figur pa vars bekostnad alla
har gjort sig lustiga. Nir han vid 14 &rs
alder tog mot till sig och rymde med
cirkusen kdnde han sig for forsta gangen
stolt Gver sig sjalv.

Han hade undansluppit sina plagoandar,
och nu skulle allt bli annorlunda! Det enda
som fordndrades var dock att han numera
blev hackad pa av dvérgar och ballerinor.
Tva ar har nu gatt sedan Paul anslot sig till
cirkusen. Mellan stallmockning och
popcornpoppning har Paul dréomt om en
battre virld, en virld diar Allt Ar
Annorlunda, och dér han, Paul, réttvist styr
over cirkusen.

For han skulle s klart vara réttvis och god,
om han var cirkusdirektdr. Han skulle ha
full insikt 1 alla frdgor, han skulle engagera
sig, 16sa tvister och ta vil hand om alla
artister... Och om nagon betedde sig illa..!
Aaah, vad han skulle sitta dit dem, de
skulle bara vaga behandla honom som skit,
nir han vil var direktor!! Han skulle...!
Han skulle...

Sa en dag, ndr han hade blivit satt pé att
stdda ut gamle Helmut Stursh efter dennas
bortgéng, hittade Paul en bok. En alldeles
svart bok med ldderartade parmar. Det var
inte alls hans mening att ta boken, han é&r
absolut inte den som stjdl, men den hade

bara legat dér, och det vore sa trakigt om
ndgon av de andra la sina smutsiga hinder
pa den, besudlade den vackra boken som
liksom bad om att bli omhindertagen...

Boken var gammal, skriven pa ett
besynnerligt och svartytt sitt, men den
talade till Pauls innersta. Han forstod inte
riktigt allt, men med hjdlp av lite enkel
magi sd verkade det som om vem som
helst skulle kunna frammana en ande som
uppfyllde ens 6nskningar! Och vem kunde
vara bdttre ldmpad, vem hade inte sa
innerliga onskningar som popcornpojken
Paul?  Antligen  skulle han  bli
cirkusdirektor!

Han borjade utfora ritualer i skydd av
morkret och sin lilla hidstfilt, men pa nagot
satt fick ett antal personer d4ndé reda pa vad
han holl pa med. Det var svérdslukaren
Rudolf, elefantskotaren =~ Omar, de
siamesiska tvillingarna Heidi och Vendela
samt roddaren Tomas, som en efter en
droppade in till hans sma seanser och sa
sméaningom borjade delta efter egen
formaga.

For forsta gangen i sitt liv kinde Paul att
han hade vénner, och det till pd kopet
vianner som han kunde dela hemligheter
med! De var ndstan som en hemlig klubb!
Och nu var det inte ldngt kvar till den natt
som beskrevs 1 boken, nir planeterna stod 1
linje (vad nu det betyder, planeter kan vl
inte sta?) d4 anden som bifaller 6nskningar
kunde kallas upp ur sin djupa somn.

De var sa néra nu! Allt som behdvdes var
bara ndgra enkla forberedelser...

ELEFANTSKOTAREN QMAR

Omar ér inte feg, vilket fa verkar forsta,
han 4ar insiktsfulll Han inser hur
omstdndligt det skulle bli om han blev
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involverad i nagon typ av problem, kanske
till och med skadad, och vem skulle da
skota om elefanterna?

Nej, ingen kunde skota elefanterna som
Omar! Det var omgjligt! Bara tanken!!
Fast egentligen dr han lite for bra for att
vara elefantskotare, sa det passade alldeles
utmérkt att han kom pé lille Paul med att
lasa ur den dér boken. Pojken forstod ju
knappast vad han ldste, gubevars!

Hér behovdes nagon med 6ga for klassiska
sprak (Omar var fodd 1 sodra USA, men
hade fatt ldra sig arabiska av sin mormor
som ung) som kunde hjilpa pojken att
tolka denna mest intressanta av skrifter.
Det enda som inte kéndes riktigt bra for
honom i hela den hér historien var ritualen.
Den verkade onekligen mycket mork och
skrimmande, dven om det skulle bli bra till
slut, ndr de alla fick sina Onskningar
uppfyllda.

Men det var nog bra att lata Paul skota det
hela, bara om utifall att... Han, Omar, hade
ju trots allt en annan mycket viktig roll att
spela 1 det hela. Den lilla gruppen hade
utndmnt honom till Véktare Av Pappret!
Omar mos och kénde pé pergamentsrullen
med ritualen, som l&g vél dolt i hans fez.
Den skulle han minsann ta vil hand om,
fram till den stora kvéllen!

SVARDSSLUKAREN RUDULFO

Rudolfo har nyligen kommit Gver pengar
fran Bookie Bradstock, en av freaksens
nidrmsta vinner. Pengarna dr forvisso inte
hans egna utan sddant han har vunnit at
Leonardo Zeppo, men Rudolfo skdms over
hur han spelade ihop dem och har inte
velat dela med sig av hela vinsten eller ens
hédmta ut de senaste vinsterna.

Det kan bara inte vara ritt att ha en rost i
huvudet som berittar fér en vad man ska
satsa pa! I alla fall inte om rosten alltid ger
utdelning med de bésta oddsen...

Fast det var samtidigt svart att inte gora
som rosten sa. Ibland funderade Rudolfo

pa om han holl pa att bli galen. Men det
var inte sd att han hdorde en annan rdst i
huvudet egentligen. Inte egentligen... Det
var mer som hans egen rost. Just sa, som
om han bara helt plotsligt kom pad ménga
bra saker och talade om dem for sig sjélv.

Sa han holl inte pé att bli galen, vilket ju
var tur for det hade ju kunnat stélla till det
lite nér han laste i den dar boken med de
andra. Géllde att vara klar i huvudet nir
man ldste i boken. Dessutom var han nog
mest bara trott. Julia, cirkusens prima
ballerina och tillika hans flickvén, krivde
alla mojliga saker av honom jamt, som att
han skulle lyssna pd henne och komma
over till hennes vagn i tid och otid och
dricka te och bara prata och annat sédant.
Sa han var bara trott, inte alls galen. Vilken
tur!

DE SIAMESISKA TVILLINGARNA HEIDI OCH
VENDELA

Tva mer olika systrar dan Heidi och
Vendela dr det svart att forestélla sig. De dr
sdllan Overens om nagot och har dessutom
ett vldsamt temperament som gor att de
ofta slass ofta med varandra. Varandes
siamesiska tvillingar blir detta naturligtvis
ganska besvarligt.

Egentligen dr de vildigt rara flickor badda
tva, men att leva sitt liv som siamesiska
tvillingar har slitit hart pa deras
temperament. De vill ingenting annat dn att
leva helt vanliga liv, med varsitt hus,
varsin gard och varsin familj. Helst i varsin
del av landet ocksa...

Som det dr nu sé sitter de ihop fran hoften
upp till armhalan och tvingas std ut med
varandra tag ut och dag in. De visar upp
sig for publik pd cirkusen och tjdnar ritt
gott om pengar bade pé intrdde till showen
och pa dricks frdn den hénforda publiken.
Sa dven om en och annan show har fatt
avbrytas for att systrarna hamnat i luven pé
varandra och borjat bitas och dra varandra
1 héaret, s har de det forhdllandevis gott
stallt.
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Det som kom att fordndra deras liv var en
ritual som popcornpojken Paul genomforde
for att bevisa for dem att boken han hittat
visst hade den makt han péastod. Till
tvillingarnas odelade fortjusning delades
det som genom ett trollslag till tva helt
separata individer! De var bada tva pa
vippen att rusa rakt ut ur vagnen dir
gruppen satt, roffa at sig sina pengar och ta
ett varsitt tdg, 1 var sin riktning mot den dir
garden 1 varsin del av landet som de dromt
om, men Thomas stoppade dem.

Sakta forklarade han att ritualerna inte var
klara 4n, att om de bara kunde sta ut lite till
sa skulle de verkligen, verkligen gé allt de
dromt om. De behdvde bara latsas ndgra
dagar till, en vecka, hogst... Ingen fick
sjdlvklart veta att de delat pa sig, for da
skulle ledningen bli misstdnksam. Som tur
var hade den mystiska ritualen dessutom
sett till att Heidi och Vendela nu kan morfa
thop sig efter eget huvud, sd ingen behover
f4 veta att de dr delade.

Heidi, som har varit hemligt kir 1 kér 1
roddaren Thomas en ldngre stund, foll
genast for argumenten, och med lite
overtalning fran resten av gruppen sé gick
aven Vendela med pé att hilla en lag profil
tills efter den slutliga ritualen.

RODDAREN TOMAS

Tomas startade sin tid hédr pa jorden som
son till en evangelisk prést, och det {6l sig
naturligt att han foljde 1 sin fars fotspér.
Snart fick han ett eget litet samfund och
predikade Guds hérda ord for sina lamm,
eller far som han brukade kalla dem...

Det gick végen under nigra ar, men pd om
p6 borjade  forsamlingsmedlemmarna
klaga, komma med kétterska pastaenden
att det var Tomas egna ord som var lag 1
forsamlingen. Charlatanerna dristades till
och med till att pastd att Tomas anvénde
bibeln for att gagna sig sjdlv, som den
gangen han hade anvint kollekten till att
bygga sig en villa i1 stadens utkant.
Sjélvklart hade han handlat pd det enda

rimliga sétt givet situationen ndr han tint
eld pd kyrkan under gudstjdnsten, sedan
han sjélv tagit sig dérifrdn och reglerat alla
dorrar.

Efter den incidenten hade han dock tappat
en del av gloden 1 sin religidsa dvertygelse,
och, frantagen sitt kall hér i livet, drivit
runt pa landsbygden. Han forsorjde sig pa
de strojobb som fanns och nir cirkusen
drog forbi hade han utan att egentligen
tanka pd det anslutit sig till den skara av
roddare som gjorde allt grovjobb med att
resa cirkustilten pd varje ny plats som
karnevalen besdkte.

Men Tomas kinde fortfarande att han
saknade sin gud och meningen med livet,
och dagarna sldpade sig fram. S& en natt
fick han en uppenbarelse. Klart, men tyst
som om det viskats i hans Ora, horde han
en rost berdtta om den stora guden som
skulle komma till jorden med hans hjélp.
Naér han tittade sig omkring sdg han den
fnige lille Paul och nagra av hans vénner
sitta bojda 6ver en bok. Han gick dit och
lyssnade.

Nu hade han aterfatt sin mening, han hade
aterfatt sin Gud! Sjilvklart var det befangt
att popcornpojken Paul, spolingen som
sjdlv utndmnt sig till ledare, skulle utfora
ritualen. Han var inte pa langa végar vardig
denna grandiosa uppgift. Endast Tomas
kunde utfora den, endast han var utvald,
talad direkt till, upplyft av den heliga
anden.

Men det passade Tomas vél att bida sin tid
till den stora dagen, och lata de andra leka
med boken under tiden. De skulle sékert
bli anvédndbara senare... Sdrskilt Vendela.
Tomas bet sig i ldppen ndr han ténkte pa
henne. Enda sedan hon och hennes syster
hade blivit atskilda i en mindre ritual som
gruppen utfort hade han haft 6gonen pa
henne. Men det skulle komma en tid for
sddant med... Det han behdvde koncentrera
sig pd nu var sin gud.
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MONSTREN

DEN SOM INTE SKA NAMNAS

Kommer vi formodligen inte se 1 scenariot.
Om clownerna gor bort sig helt uppenbarar
sig den emellertid vid slutet av ritualen nér
skuggorna skir upp sitt offer och vixer
forst upp som formad av indlvorna. Ingen
avgrundsande med sjilvrespekt skulle dock
lata sig hindras nér det tillgéngliga offrets
inre organ sa att sdga tar slut, utan den
fortsétter bara vixa sig storre och storre
tills den hukar sig under téltduken.

Den ingjuter skrick och vansinne i alla
som ser den och nir den vél frigjorts ur sitt
fangelse genom en vil utford ritual finns
det inget som stoppar den frén att Oppna
portarna till fingelserna dar De Uraldriga
fangslats, och tillsammans med dem
forgora virlden.

DE FRIA SKUGGORNA

De fria skuggorna ér skuggor efter dem
som dott under bokens inverkan. De agerar
sjdlvstandigt och kan ta sig runt pa egen
hand oavsett vart kroppen de hor till
befinner sig, men kan bara existera pa
grainsen mellan ljus och morker. De
behover dock ljus for att kunna existera, i
kolmorker dor de.

Det forsta ledet i den stora ritualen inleds
redan med att Rudolfo tar livet av sig.
Hans skugga kan efter ett tag observeras
flackandes omkring. Den far ocksa
séllskap av skuggorna av de som under
scenariot offras i bokens dra. Under den
stora ritualen kommer de vara miktiga nog
att ga runt bland den foérhidxade publiken i
stora téltet och rycka loss deras skuggor
frdn deras fortfarande levande kroppar.
Separationen ldmnar kropparna 1 en
méissande trans.

Aven om skuggorna kan agera hyfsat
sjdlvstandigt under de flesta forhallanden,
kan de inte manipulera den verkliga
véirlden annat @n i ljuset av smé eldar,
exempelvis stearinljus. Styrkta av dessa
kan de flytta pd foremal och bidra séddant
som inte vager sdrskilt mycket, till
exempel smad mynt, pappersark och dylikt.
Med samlad kraft kan de dven flytta storre
saker. Ju fler skuggor, desto storre saker
kan de paverka. Nér de ar nyligen befriade
har de inte mycket kraft, men féar fort mer
av stearinljus och av maéssande av ett
specifikt mantra.

POPCORNENS OFFER

Paul har genomf6rt en ritual over sin
popcornmaskin (vilket gav ett avbrott i
forsdljningen da han kédnde sig tvungen att
gora sig av med alla vanliga popcorn).
Ritualen gick ut pa att Omar smdrjes in i
smor och socker och sedan mordades
rituellt bland de opoppade majskdrnorna
som senare under kvéllen skulle poppas till
forhdxade popcorn.

De som éter av popcornen hamnar i en
trans och gor som ndgon av Han Som Inte
Far Ndamnas hantlangare beordrar dem.
Offren fungerar mest som viljeldsa
zombie, enkelriktade och gor bara en eller
ett par enkla saker 1 taget.
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KARAKTARSBLAD OCH HANDOUTS

KARAKTARER
FREAKSEN
< LEDNINGEN

CLOWNERNA OCH MADAME AF QUMONT

HANDOUTS
CIRKUSFOLK I KORTHET
CIRKUSPLATSER I KORTHET

CIRKUSKARTAN

SPELLEDARENS ECENDOM
CIRKUSFOLK I KORTHET
20 SKYALLERTRADAR PA EN CIRKUS

< SAKER ATT STORA EN CIRKUSDIREKTOR OM



en central roll i cirkusen, for alla vet att freaksen &r det riktiga
dragpléstret, aven om 2 erkénner det i nyktert tillstand.

Trakigt nog far ni alldeles for lite uppskattning for det ni gor, sarskilt
frén ledningen som, snéllt uttryckt, dr en samling inkompetenta och
uppblasta idioter som bara har 6gon for sig sjdlva och sina
personliga kelgrisar. N§ja, ledningen far sitta pa sina hoga héstar, for
det ger er lilla grupp mdjlighet att styra och stélla bakom kulisserna
pa eget bevag. Och fan ska veta att det behover styras upp dar...

SPELTIPS:

Domdera med folk, ta illa upp over kommentarer som kan tolkas
handla om lidngd, var kort, flérta med kvinnorna

SNATCH DEN MANSKLIGA PISTOLKULAN
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Fortryckt stolt dviarg med hogtflygande planer. Liten man som tar
mycket stor plats. Stundom tvir, men med hjirta av guld.

I dagens harda cirkus riacker det inte lingre med att vara dvirg for att
dra publik. Nér Snatch var yngre var hans brist pa hdjd en attraktion
i sig, virldens minsta man stod det pd hans egna vagn (byggt i
halverad skala) men for ett tiotal ar sedan stod det klart att det inte
rickte ldngre. Nar valet stod mellan att ldmna cirkusen, bli en
roddare eller ldra sig ndgot nytt att locka publik med, valde Snatch
det som verkade enklast och egentligen inte krdvde nédgon talang.

Idén snodde han fran en kollega péd cirkusen; Karl den kottsliga
kanonkulan. I smyg 14t han tillverka en gigantisk revolver och en
stdllning. Han forforde Karls underskona assistent Helena, endast for
att kunna forma henna att hjilpa till med Snatch egna nummer.
Tillsammans med Helena utformade de ett nummer som doptes till
Den storslagna ryska rouletten. Snatch kryper in i en av pistolens
kammare, Helena snurrar kammaren och sedan avfyras en kammar 1
taget.

Varje afton forsoker Helena mana publiken till att man bara ska gora
ett forsoka och skona Snatch flygturen och varje gang publiken med
jubel manar fram ett nytt skott stiger spanningen och atmosféren.
Sjilvklart blir det alltid sex skott och Snatch flyger elegant mot
skyddsnitet vid det sista skottet.

Numret ar funktionellt och konkurrerade snabbt ut Karls kanon, att
se en dvérg riskera att gora illa sig dr Gverldgset nir det géller att roa
publiken. Relationen till Helena o6vergick snabbt i en obekvim
arbetsrelation, diar det pa scen alltid ar leende, men efter
forestillningen dr det kyla och nagot som narmst verkar hat. I smyg
sa kanner Snatch fortfarande en stark flamma till Helena, men det ar
ndgot han aldrig skulle erkénna.

Snatch forsoker trotsa sin storlek och ta mycket plats. Han talar med
en hog (om én lite nasal stimma) och forsoker visa sig viktig. Han
laser mycket, dels for att han hoppas pa att han med en bok i handen
ska ge ett mer intellektuellt intryck, men ocksa for att han trivs med
att kunna saker.

Senaste &ren han forkovrat sig extra i1 cirkustraditioner och i
cirkusens olika sprak, sa utover att kunna det vanliga cirkustugget, &r
han nu mer dven s gott som flytande i ryska, tyska, romani, polska,
italienska och sjalvklart ett par olika dialekter av engelska.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN

Stella — En trevlig prick som manga ginger har hjilpt till att fixa
maskineriet i Snatchs pistolkanon. Pélitlig och stabil.

Baronessan Salamanca — En eminent kvinna! Vérldsvan och
intellektuell, vdl vérd att lyssna pa. Papegojan som hon haller sig
med ddremot dr ett odjur, som Snatch inte alls forstér sig pa.

Ivan — Spillra av den man han en géng var. Snatch har till och med
satt honom jollra med sina hundar. Skam! Men en redig karl utdver
sina svaga sidor...

Andrej Tjechov — Snill pojke, men pa tok for nervos. Borde réta pa
ryggen och vaga lite mer, vilket Snatch dr noga med att papeka for
honom, ofta och mycket.

Rudolfo — Freaksens inofficiella ledare. I och med att ledningen
aldrig har haft tid, har svdrdslukaren Rudolfo blivit freaksens ledare
och Snatch ndrmsta anforvant.

Cirkuslivet — Inte direkt en plats i solen, men det dr denna plats du
har och du tanker gora bista mojliga av situationen! Trots allt har du
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Andrej Tjechov — En mycket bra pojke. Synd att alla &r p4 honom s&
mycket bara. Stella brukar smussla till honom bdjda gafflar och
andra trasiga metallsaker som han kan &ta nér han blir nervés.

Rudolfo — Freaksens inofficiella ledare. I och med att ledningen
aldrig har haft tid, har svérdslukaren Rudolfo blivit freaksens ledare.
Tyvérr har Rudolfo ett stormigt forhdllande med den slampiga
ballerinan Julia, annars hade Stella gidrna involverat honom i sina
planer for att sla sig ned med en bilverkstad

Cirkuslivet — Inte direkt en plats i solen, men det dr denna plats du
har och du tinker gora bdsta mojliga av situationen! Trots allt har du
en central roll i cirkusen, for alla vet att freaksen &r det riktiga
dragplastret, dven om fa erkdnner det 1 nyktert tillstand.

Trakigt nog far ni alldeles for lite uppskattning for det ni gor, sarskilt
fran ledningen som, snéllt uttryckt, dr en samling inkompetenta och
uppblasta idioter som bara har 6gon for sig sjdlva och sina
personliga kelgrisar. Ngja, ledningen far sitta pa sina hoga héstar, for
det ger er lilla grupp mdjlighet att styra och stélla bakom kulisserna
pa eget bevag. Och fan ska veta att det behover styras upp dar...

SPELTIPS:

Fraga mycket, var snéll och lite ’mammig” mot de andra. Ge Snach
relationstips ndr ingen annan hor. Mecka giarna med saker.

STELLA, VARLDENS STARKASTE KVINNA
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Hiandig och sndll kvinna. Skraimmande yttre med muskler och
tatueringar, men med hjérta av guld. Teknisk och &dlskar att mecka
med saker.

Stella dr en reslig och smétt muskulds kvinna med spanskt utseende.
Hennes muskler tycks dock inte std i proportion till hennes styrka.
Under sina forestéllningar lyfter Stella en vuxen man 6ver huvudet
pa raka armar utan storre problem, och till publikens ohejdade
fortjusning. Hon har dven japanska tatueringar dver hela kroppen,
och tar ibland betalt for att visa upp dem.

Sin godmodiga attityd till trots, sa trivs Stella egentligen inte alls vid
cirkusen och helst av allt skulle hon vilja starta sin egen bilverkstad.
Pé lediga stunder kan hon drdomma om detta, om lukten av motorolja
och bensin, om hur médnniskor kommer till henne med sina problem
och hur hon snabbt och enkelt 16ser dem at dem. Som bilmekaniker
skulle hon betyda négonting, vara nigon. Som cirkusartist blir hon
bara utstirrad.

Och idr det niagonting som gor Stella ledsen s& dr det detta eviga
stirrande och pekande. Som bilmekaniker skulle hon alltid ha overall
pa sig och kunna tjdna sina pengar utan att behdva visa upp sin
kropp. Inte for att hon inte kdnde sig ndjd med sitt utseende, hon var
till och med tdmligen fOrtjust i1 tatueringarna med de sma
guldfiskarna och korsbarstraden med drakar i, men hon gillade inte
att de till sa stor del var allmin egendom. Och hon kunde omdjligt
forsta hur dansflickorna 6ver huvudet taget kunde visa upp sig utan
klader alls, och dessutom gora dn vérre saker for pengar!

Som bilmekaniker skulle hon bara visa upp sig for sin man... Han
skulle vara statlig och gentlemannaméssig, kunna ta i och arbeta
men samtidigt vara mjuk och snill. Men inte sa mjuk att han blir
mesig, utan fast och bestdmd, men &sikter om viktiga saker som

politik till exempel. Det var vildigt f4& som diskuterade politik vid
cirkusen, de flesta levde i en virld som var bortkopplad fran
samhdllet 1 6vrigt, men Stella ville mer &n girna ta del av aktuella
nyheter och lyssnade gérna pa radio ndr hon kom &t.

Dessvérre var det inte mycket fritid man hade som cirkusartist. En
stor del av dagen gick at till att tréna infér nya nummer eller
forbattra det man redan kunde. Dessutom hade Stella borjat ta sig an
att laga bilar och annan mekanisk utrustning pa cirkusen och fick
déarigenom extra pengar fran ledningen. Dessa pengar lade hon i
hemlighet undan 1 ett gammalt kassaskrin som hon forvarade under
siangen. De skulle komma vl till pass ndr hon en dag gav sig ivig
for att starta upp sin verkstad.

Medan hon mekade fortsatte hon dock att drémma om den dagen nér
hon fick sd sig fri och starta ett riktigt liv, ldngt bort frén alla
stirrande blickar, ett liv ddr man fick vara sin egen chef, rd om sig
sjélv och bara uppleva normala, vanliga saker dagarna i enda....

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN

Snatch — Stella har linge missténkt att allt inte star ratt till mellan
Snatch och Helena, och forsoker att ge Snatch lite diskreta tips pa
vad kvinnor vill ha d4 och d4. An verkar han inte ha tagit till sig dem
dock.

Baronessan Salamanca — Nagot excentrisk, men hon menar vill vil.
Det kan vara lite irriterande ndr hon forsoker gora sig for mer én de
andra, men Stella har gott om Gverseende.

Ivan — En sé vénlig sjdl! Han borde verkligen visa upp mer av sin
mjuka sida, den som annars bara hans hundar fér ta del av. Och stilig
ar han dessutom...
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Stella — Bryr sig pa tok for lite om hur hon ser ut, vilket verkligen &r
synd for med det dér ansiktet skulle hon sdkert kunna fi sig en plats
som guvernant eller ndgot annat passande, hon som &nd& verkar
vantrivas vid cirkusen.

Rudolfo — Freaksens inofficiella ledare. I och med att ledningen
aldrig har haft tid, har svérdslukaren Rudolfo blivit freaksens ledare.
Det uppror Baronessan lite, samtidigt som hon kinner en
tacksamhetskull att ndgon annan stér for det vardagliga ledande och i
smyg tycker hon om Rudolfo, ungefir som man uppskattar en god
butler.

Cirkuslivet — Inte direkt en plats i solen, men det dr denna plats du
har och du tinker gora bésta mojliga av situationen! Trots allt har du
en central roll i cirkusen, for alla vet att freaksen &r det riktiga
dragplastret, 4ven om fa erkdnner det 1 nyktert tillstand.

Trakigt nog far ni alldeles for lite uppskattning for det ni gor, sarskilt
fran ledningen som, snéllt uttryckt, dr en samling inkompetenta och
uppblasta idioter som bara har 6gon for sig sjdlva och sina
personliga kelgrisar. Néja, ledningen mé sitta pd sina hoga héstar,
for det ger er lilla grupp mgjlighet att styra och stdlla bakom
kulisserna pa eget bevag. Och fan ska veta att det behover styras upp
dar...

SPELTIPS:

Borsta dig, prata med Polly, var for mer dn alla andra och ge order.
Avsky cirkusledningen innerligt och upplys alla om hur déligt allting
styrs hir. Respektera inga andra 6verheter dn de som fétt sin position
genom bord, och inga andra grupper &n er lilla freak-
sammanslutning.

BARONESSAN SALAMANCA

AvOri<femmes<enfanis

La Baronesse
dE Yalamanca

|.||||||ur.I Vivant'
Veritable!
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Fafang och stolt, extremt harig dam av bord. Freak som ser sig
som stor artist och en skdénhet samt den sanna kannaren av vad
som &r vackert.

Eulalia Danuta Salamanca kallas allmént bara ”Baronessan”. Hennes
fordldrar, saligt vara deras minne, var alltid mycket noga med att
papeka for alla att de var attlingar till det dsterrikiska kungahuset,
och baronessan har fortsatt denna stolta tradition. Hon ar alltid
mycket man om att kld sig 1 propra klider som anstdr en dam av
hennes bord och stéllning och lade for ndgot ar sedan ut en ansenlig
summa pengar pa en vacker arapapegoja som hon dr mycket stolt
over.

Papegojan larde sig snart att tala och upprepar numera med skrinig
rost det mesta som baronessan eller ndgon i ndrheten séger. Djuret &r
helt uppenbart mycket intelligent och 1 hemlighet misstinker
baronessan att det till och med &r klokare dn de flesta av hennes
bekantskaper pé cirkusen. Sanning att sdga sa kédnner sig baronessan
egentligen lite for fin for att umgéas med de andra freaksen, men ser
det som sin uppgift hér i livet att tillhandhélla sin kunskap och sin
eminenta person, sd att lite storhet ma fastna pa de stackars liven.

Varje morgon gér hon upp tidigt for att borsta igenom sin tjocka,
glinsande rodbrun péls (som tdcker hela kroppen) och sin
imponerande harman. Bara exklusiva och mycket dyra borstar med
dkta svinborst duger, naturligtvis, men det kan inte hjilpas. En dam
maste vara man om sitt utseende, for vart skulle viarlden annars vara
pa vig sa sdg! Noblesse oblige!

Baronessans akt (hon skulle aldrig sdga “show, bara pdbel siger
”show”...) pa cirkusen bestar i att hon fornd;jt ligger pa en divan i sin
finaste kldnning, den med djup ringning och strasskristallsbroderier,
medan nagon pojke frdn cirkusen snurrar pa en vev som far hela

stillningen som divanen star pa att rotera runt, runt framfor publik.
Ibland dter hon vindruvor ocksa, hon tycker sérskilt mycket om just
denna del av sin sh.. eh, akt!!

Och publiken bara strommar till, de fullkomligt avgudar henne! Hon
har till och med mottagit frierier per brev ibland, men sa klart kan
hon inte sénka sig till att dkta nagon enkel plebej, det gér ju bara
inte. Dessutom har hon inte tid att vara gift, och inte lust heller. Det
finns s& mycket att géra vid cirkusen, s manga stackars sjilar som
behover fa sin vardag forgylld! Och det alldeles sérskilt som
cirkusledningen dr en hop med hons, ja just det, hons! som inte
duger négonting till.

Ska man f& ndgonting gjort s& maste man helt enkelt gora det sjélv.
Baronessan dr van vid att bli atlydd, och har inga problem alls med
att ta kommandot. Det r ju trots allt naturligt for adeln att styra och
for andra att folja, det ligger i médnniskans natur. Inget konstigt med
det.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN

Snatch — Blaser omkring kring fotkndlarna ibland, men har séllan
nagot av vikt att komma med. Stodjer sdkert arbetarrérelsen, sd som
han klar sig...

Ivan — En god man, uppenbarligen, med tanke pa hans familjs
stdllning. Men lite vél for slapphént, sérskilt med de dir djuren han
haller sig med. Och en av pudlarna stirrade oforskdmt pd Polly!

Fyyy!

Andrej Tjechov — Oj, en saddan bortklemad ung man! Det &r rent
fasligt vad det pjoskas med honom, inte underligt att han helt saknar
ryggrad. Behdver talas till med skarpa ord, for att fa lite karaktér!
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Stella — Den kvinna som Ivan girna skulle gora till sin fru, om blott
han var henne vérdig

Rudolfo — Freaksens inofficiella ledare. I och med att ledningen
aldrig har haft tid, har svérdslukaren Rudolfo blivit freaksens ledare.
En klart militir man som vagar peka med hela handen och som Ivan
skulle g i doden for

Cirkuslivet — Inte direkt en plats i solen, men det dr denna plats du
har och du tinker gora bdsta mojliga av situationen! Trots allt har du
en central roll i cirkusen, for alla vet att freaksen &r det riktiga
dragplastret, 4ven om fa erkdnner det 1 nyktert tillstand.

Trakigt nog far ni alldeles for lite uppskattning for det ni gor, sarskilt
fran ledningen som, snéllt uttryckt, &r en samling inkompetenta och
uppblasta idioter som bara har 6gon for sig sjdlva och sina
personliga kelgrisar. Néja, ledningen mé sitta pd sina hoga héstar,
for det ger er lilla grupp mojlighet att styra och stilla bakom
kulisserna pa eget bevdg. Och fan ska veta att det behdver styras upp
dar...

SPELTIPS:

Pyssla med pudlarna, gulla med dem i smyg, sura dver smasaker,
gndll dver kommunister, misstro ledningen och demokratiska pafund
(och arbetare). Anviand gédrna ord som “grandiost” och ’storslaget”
nir du beskriver sddant som dr bra och “’1agt” samt ” pluttigt” om
sadant som &r daligt.

TVAN RASPUTINOV

27



Bitter man fran ryska tundra. | manegen glittrande
pudelkonstndr och utanfor den stolt jagare och k&and
bolsjevikhatare. Men en dm man som alskar sina pudlar i smyg.

Ivan Rasputinov ir en bitter man. Hans anfédder var alla stolta jégare
fran ryska tundran. Modiga midn som med enkla vapen gick ut och
fallde storvilt. Hans far var jagarmistare hos sjdlvaste tsar Nikolai.
Varje son i familjen trinades frdn barnsben till jakt och i unga ér
specialiserads deras kunskaper. Den dldsta sonen Boris skulle
sjalvklart bli bjornjdgare som sin far, Victor, son nummer tva, larde
sig allt om vargjakt, Vlademir inriktade sig pd vildsvin och som
fjarde sonen f6ll det péd Ivans lott att 14ra sig fageljakt.

Med stolta visioner om att skaffa fasaner och svanar till tsarens bord,
larde sig sa Ivan allt om faglar, hagelgevér och fagelhundar. Men s&
kom de morka aren ndr bolsjevikerna tog over makten och hela
slakten Rasputinov tvingades fly. Sonerna spriddes 6ver nya ldnder
och Ivan hamnade med tvd av sina systrar och gamla moster Olga i
USA.

Haér var inte figeljakten stor och att livnéra sig pd det som ung pojke
var det inte tal om. Helst skulle han som man (tolv ar gammal) helst
forsorjt sina systrar och sin gamla tant. Men nu blev det Olga som
ordnade for dem. Hon tog arbete som spakvinna under det exotiska
namnet Madame Z i1 broderna Stursh cirkus.

Med tiden giftes systrarna bort, medan Ivan fick anvénda den enda
talang som var relevant for den nya miljon. Hans stolta fagelhundar,
tuperades 1 16jliga frisyrer och tack vare hans goda hand med dem
lyckades han skapa sin egen akt. I manegen, iford glittrande trikéer
och hog hatt, dr han Ivanov och Hans Magiska Pudlar. Men sé fort
han ldmnar rampljuset, tar han pa sig en hard min och en karg
attityd.

Innerst inne &r han en god man, men vill s& girna leva upp till sina
forfaders karga arketyper. Han gir utanfor scenen klddd i sin fars
gamla bjornskinnsrock och morka slitna kldder. Han har tva
kungspudlar och tio dvérgpudlar (helst skulle han bara ha haft
kungspudlar, men dvirgpudlarna var mycket billigare) som han till
synes styr med jarnhand, men nér ingen ser pd gullar han och jollrar
med dem. Med ursédkten att deras pélsar behover det, har han nésta
alltid en i1 pudel knédet som han haller pa och borstar.

Ivan élskar att prata om den gamla tiden och sitt hjértas ryssland.
Politik diskuterar han med ett eldigt forakt mot kommunism och
dven mot fjantigheter som demokrati, allt &r béttre nir var och en vet
sin plats. Ivans plats dr egentligen pa tundran och han &lskar att vara
utomhus, men tyvirr stiller den torra vinden i Amerika till det for
pudlarnas frisyrer. Darfor har Ivan kommit att ty sig mer till nigra
andra sanna arbetare inom cirkusen och de har format en grupp med
enklare konster. Mellan forestillningarna samlas de for lite kortspel
och te ur Ivan samovar, stundtals spetsat med lite vodka.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN

Snatch — en hyvens liten man, pd den gamla goda tiden hade han
utgjort en perfekt underhallningsdvérg for tsarens hov

Baronessan Salamanca — Cirkusen éldste blod. Ivan respekterar en
person med blatt blod, &ven om pudlarna gidrna sitter efter hennes
fagel. Hennes adliga blod gar for Ovrigt inte att ta miste pa, den
kroppsbeharing som hon har méste vara konsekvensen av manga
generationers royal inavel

Andrej Tjechov — Nervos och lite klen, kanske proletdr, men
samtidigt en broder i cirkusen
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Rudolfo — Freaksens inofficiella ledare. I och med att ledningen
aldrig har haft tid, har svérdslukaren Rudolfo blivit freaksens ledare.
Riktig stilig ocksd i sin scenkostym. Du ar jittesugen pé att smaka
pa hans svird.

Cirkuslivet — Inte direkt en plats i solen, men det dr denna plats du
har och du tinker gora bdsta mojliga av situationen! Trots allt har du
en central roll i cirkusen, for alla vet att freaksen &r det riktiga
dragplastret, 4ven om fa erkdnner det 1 nyktert tillstand.

Trakigt nog far ni alldeles for lite uppskattning for det ni gor, sarskilt
fran ledningen som, snéllt uttryckt, dr en samling inkompetenta och
uppblasta idioter som bara har 6gon for sig sjdlva och sina
personliga kelgrisar. Néja, ledningen mé sitta pd sina hoga héstar,
for det ger er lilla grupp mojlighet att styra och stidlla bakom
kulisserna pd eget bevag.

SPELTIPS:

Smait pa saker, var forsiktig och lite nervdés. Hall ihop gruppen.
Titta pd pojkar i smyg, och undra 6ver vad som skulle hinda om
Baronessan rakade sig.

ANDREJ TIECHOV
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En pojke som foredrar att leka med andra pojkar eller hanga
bland likasinnade utstétta.

Andrej dr en nerv0s ung man som ofta ses gnaganses pa en spik eller
en bit plit. Hans nummer gar ut pd att dta stora mingder stal i
diverse former; spikar, nalar, saxar, burkar etc., en vana som han
haft sen tidig barndom. Han uppticktes av gamle direktoren redan
som liten palt nér cirkusen hade védgarna forbi hans fordldrars gérd.
Niér direktoren fragade den lilla pojken vid brunnen om cirkusen fick
ta for sig av vattnet dir, hade pojken Andrej i blotta forskrickelsen
tuggat 1 sig en bult som han haft i handen.

Detta fascinerade naturligtvis direktdren som genast stegade upp till
huset och erbjéod mor och far Tjechov en rund summa pengar for
deras son. Familjen, som nyligen emigrerat till Amerika och slagit
sig ner pa en mager bit mark hade nog med barn att férsorja och det
bestdmdes fort att Andrej skulle f4 en béttre framtid vid cirkusen.
Dér har han inte lyckas sld igenom &n dock, nadgot som inte minst
markts pa att direktoren har forvagrat honom en egen poster.

Féardandes med cirkusen frin stad till stad har Andrej vuxit upp till
en timid person, ett drag som fOrstirks ytterligare av hans
kroppskonstitution som nidrmast kan beskrivas som “ranglig och
ganglig”. Han har latt for att glomma att &dta riktig mat nar han har
magen behagligt full av spikar och koppartrdd och 1 vilket fall som
helst sa dr potatis och rovor inte alls lika tillfredsstdllande att tugga i
sig som gaffeln de serveras med.

For det dr inte bara under sin show som Andrej sitter i sig
metallfdremal. Aven till vardags maste han tvingsmissigt ita metall
ibland, for att lugna sina nerver. Nér inga dylika stalforemal finns i
ndrheten far Andrej nervosa utbrott, och maste béras ividg av Stella
eller ndgon annan for att fa vila i en sval vagn en stund.

Nér han inte jobbar med sin forestillning, tycker Andrej om att
spendera s mycket tid som mojligt med de andra pojkarna péd
cirkusen, utforandes alla mojliga smésysslor.

En del av dem har borjat hinga efter flickor, sarskilt efter de snilla
damerna som dansar i ett av de fargglada télten, men sjdlv forblir
Anderj pojkskaran trogen. Fickor &r konstiga och finiga, till skillnad
fran de unga mén han umgés med. De & sin sida &r minsann stiliga
pa riktigt, och trevliga och bra och stiliga och... Niar Andrej borjar
tanka sd hér dr det vanligtvis ldge att knapra i sig en handfull nélar
och gé och ldgga sig nagonstans svalt en stund.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN

Snatch — Trevlig, och han har virldens kanske héftigaste show, med
en jéttestor pistol och allt!

Baronessan Salamanca — Otéck, harig dam med en fullkomligt
skrickinjagande papegoja!

Ivan — Nu nér Andrej faktiskt rdknas som vuxen vill han gidrna vara
precis som Ivan, som dr mycket manlig och inte rddd for ndgonting
alls. Fast pudlarna ar ganska otécka...

Stella — Tant Stella dr alltid jéttesndll och trevlig. S& ldnge hon é&r i
ndrheten sd kan man vara lite lugnare. Dessutom har hon jittegoda
gafflar.
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Marianne — Mirakelkvinnan som gor allt som ingen annan i
ledningen hinner med. Undrar om man kund be henne ordna de nya
biljetterna ocksa..?

Cirkusen — Cirkusen ar ditt liv, du njuter av sitt jobb varje dag och
tycker att det dr vart all jakt och all stress. Cirkusen &r ocksé en egen
vérld, skiljd fran externa makter, hédr dr du och ledningen ansvariga
for allt och alla. ”The show most go on” dr mottot, som om cirkusen
vore en evigt puls som maste fortsétta sla

SPELTIPS:

Lyssna pa alla, bry dig, ta i folk som du pratar med, 14t inget hindra
cirkusen fran att flyta pa s smidigt som mgjligt. Var skrockfull.

DIREKTOR CHARLES STURSH
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En visionar och drommare. En hyvens kille med ont om tid. En
man som lever sin drom!

En man med passion for cirkusen. Som sig bor bér cirkusen hans
namn, eller snarare tvirt om, nir han kopt cirkusen passade han helt
sonika pd att byta namn. Charles var rik som barn och drvde en inte
helt oansenlig summa pengar av sina fordldrar.

Hans uppfostra inkluderade vanligtvis “fina” ndje som opera,
konstmuseum och teater, men en gang nir han var tio ar tog hans
mormor och morfar med honom till cirkus och upplevelsen 6ppnade
hans 6gon. I aratal dérefter dromde han om den magiska vérld han
skymtat for en kvill och i smyg forsokte han trina sig till ndgon av
de fantastiska roller han mott.

Efter att skurit sig i halsen i ett forsok att sluka svird, krossat
mingvaser 1 forsok att jonglera och brutit benet i en hemgjord
trapets, kom hans mor en dag pa honom med piskan i hogsta hugg
over familjens hund och det blev droppen som fick hennes bégare att
rinna Over. Charles sdndes till en psykolog som tog de barnsliga
idéerna ur hans huvud, men tanken dog inte helt.

Nér Charles vid trettiofem &rs &lder drvde familjens formogenhet
(inte for att han hade nagot storre behov av pengar), bestimde han
sig for att véinda sitt liv upp och ner. Han sélde familjeindustrin och
satte en agent pa att hitta en cirkus till salu. Lampligt nog hade en av
broderna H och A Stursh just avlidit och ldmnat efter sig en komplett
cirkus med tilt, artister och allt. Charles var inte sen att sla till.

Bland artister och andra som reser med cirkusen &r Charles kanske
inte direkt respekterad, men han star i alla fall pa god fot med de
flesta. Hans vélvillighet och “6ppen dorr”’- policy har dock gjort att
folk 1 ett kommer till honom med bdde sma och stora bekymmer.

Han har forsokt bli du med alla pé cirkusen och forsoker formé dem
att sluta kalla honom direkdrn och sdga Charles istéllet. Med
cirkusen foljde cirkusskrocken, och @ven den tog Charles till sitt
hjirta. Han &r numera den som mest hogljutt foresprékar att kokhett
vatten inte far hillas pa marken, ty da skallas andarna som bor under
jordytan och andra dylika skrockfullheter. Och nédr saker gar daligt
ar det ju latt att skylla pa cirkusandarna, for har man gjort sitt bésta
och ndgot dndé gér snett sa méste ju ndgon ockult makt ligga bakom!

Till sdttet &r Charles en stora gesters man. Han pratar hogt och
inspirerat. Han har stora visioner och fanns bara tiden skulle han
girna genomfora dem. Att tinka efter innan man yttrar en idé
forefaller for Charles som ett sloseri med tid.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Moren Abe — En av de ursprungliga Sturshbrodernas oédkta son. Utét
ar Abe och Charles broder, (cirkusen méste ju ledas av tva brdder...)
men sinsemellan har de kommit 6verens om att Charles &r den som
har direktorshatten, medan Abe haller reda pa lejonet och kommer
med goda rad. Abe dr framforallt med sina rotter i det morkaste av
Afrika en hejare pa allt som har med djurliv att gora.

Kamrer Karlsson — en rdddare i ndden, en man som uppskattar
siffror och anteckningar

Adella de G. di M. de la G. — En av cirkusens frimsta och mest
betagande stjdrnor. Charles &r inte sidker pa hur det gick till, men en
dag nir han diskret beundrade hennes barm svarade han ja pa nigot.
Efter den stunden har de varit forlovade och Adella styr Charles med
jdrnhand mot brollopet. Samtidigt skull han kunna gora sa mycket
samre kap och har blivit ritt fortjust i kvinnan
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RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Moren Abe — Officiellt direktérens “odkta broder” av
marknadsforningsskél, expert pd okinda djur och ledningens
sakkunnige i1 djurskotsel

Direktdr Stursh — En hederns man, god vin och bokférningsméssigt
kaos, Karlsson skulle gdrna gora ndgot annat i cirkusen, men ar
samtidigt medveten om sin vikt som protokollforare och bokhallare

Adella Adella de G. di M. de la G — Direktorens forforiskt vackra
fastmd och hogra hand

Marianne — Mirakelkvinnan som gor allt som ingen annan 1
ledningen hinner med

Cirkusen — Cirkusen lever sitt egna kaotiska liv och dr som en envis
eldsvada, alltid finns det nagot nytt att dtgirda och ingen har en
kénsla for ordning. Cirkusen &dr ocksd en egen virld, skiljd fran
externa makter, hir dr du och ledningen ansvariga for allt och alla.
”The show most go on” &r mottot, som om cirkusen vore en evigt
puls som maéste fortsitta sla.

SPELTIPS:

Rata till saker, anteckna, harkla dig innan du tar ord, fordela ordet
och forsok se till att en i taget talar, ssmmanfatta saker sa alla hinger
med.

KAMRER KARLSSON
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Gréa byrakrat som hoppades pa nagot mer. For alldaglig for att
kunna vara bitter. Noggrann och protokollférande.

Livet som kamrer &r sd gratt som man tror, rader med gra mian som
sitter framfOr gra skrivmaskiner och rdknar. Bokforing ar allt annat
an spannande, rutinen ir evig och vardagen som en evig mandag. En
dag pé vig till bussen gick kamrer Karlsson forbi samma 6dsliga félt
som han passerar varje dag. Liksom oftast foll ett litt regn Over
kamrerens paraply och det var knappt han noterade det som var rest
pa filtet.

Men nagot fangade hans blick i gonvran och han védnde blicken och
tittade for forsta gdngen pa ménga ar upp fran asfalten. Hans blick
motte en fargsprakande varld skilt frén allt det gra pa kontoret och 1
hans vardag. Kamrer Karlsson har inget minne av hur lange han stod
och stirrade pa cirkusen, men under tiden bildades en tanke i hans
bakhuvud och den tanken var “vad f-n”. Tills sist skred kamrer
Karlsson ut pé féltet plaskandes sina galoscher i leran och stannade
vid den forsta person han hittade och fragade efter vem som var
arbetsplatsens personalchef.

Pa nagot sitt blev sa Kamrer Karlsson anstélld pa cirkusen frén den
stunden och spenderade ett halvdr med att mocka djur, resa tilt,
packa ihop tidlt mm. Han gjorde inget av detta bra (praktiska sysslor
ar inte riktigt hans starka sida...) men han gjorde dem med stor
entusiasm och bara ett minimum av genererade katastrofer.

Men en dag rédkade Direktoren sétta sig bredvid Karlsson en lunch
och frdga vem han var och hur ldnge han varit vid cirkusen. Vid det
laget hade en hel del av jargongen och spriket satt sig hos Karlsson
och han kunde forklara med viss passion vad han gjorde dir och hur
han hamnat i s& hérligt praktiska uppgifter och till sist flytt undan
allt vad avskyvirda siffror hette.

Direktoren nickade och lyssnade tdlmodigt, sedan forkunnade han
att Kamrer Karlsson skulle fi nya arbetsuppgifter. Efter kaffet
tillhorde Kamrer Karlsson ledningen och kunde infinna sig i
direktorens vagn for att genast reda ut bokfringen.

Kamrer Karlsson &r den som héller ordningen och for bok pa
cirkusen. Han bér stindigt runt pd block och penna och for
noteringar om alla drenden som kommer till ledningens bord. Till
naturen ar han dngslig och forsiktig, men drommer om att vara
modig. Hans mél i livet ar att uppleva saker och vara den bereste och
modige man han egentligen inte &r.

Livet pa cirkusen har bokforningen till trots varit positiv for
kamreren. Han har fatt se mycket mer av virlden och da han stindigt
ar med och 16ser och haller bok 6ver ledningen och cirkusen, fir han
se och nidstan vara delaktig i alla delar av verksamheten. Lat sen gi
for att han inte kan byta en glodlampa sjélv, men han har en hel lista
pa folk han kan frdga om hjilp, sorterad efter vilken typ av lampa
det ror sig om.

Karlsson &r forsynt, &ven om han inte ir blyg. Han vet sin plats, men
forsoker dven rétta sig efter att hans plats dr en del av ledningen och
en viktig sddan. Med tiden har han insitt att utan hans arbete skulle
allting forfalla i kaos. Dérfor dra han sig aldrig for att pdpeka de
ekonomiska aspekterna, de organisatoriska klurigheterna eller for att
paminna folk om hur saker har 16st tidigare (allt 4r dokumenterat i
hans lilla anteckningsbok). Nér folk kommer med dumma forslag
akallar kamreren uppmaérksamhet med en liten harkling eller ett
mindre forsynt hostande, sedan upplyser han de 6vriga i ledningen
om vilka aspekter som de inte ska glomma bort att ta hansyn till
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RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Moren Abe - Utét sitt, direktorens oédkta broder, men pa riktigt en
vilde hdmtad frén de mest vilda delarna av Afrika. Symboliskt med 1
ledningen och cirkusens ledande expert pa vilda djur.

Direktor Stursh — Mannen som stal Adelas ddla hjirta. S6t, men
behover fixas till lite. Till exempel forsoker han fa folk att tilltala
honom vid férnamn, ndgot som sjélvklart inte gir for sig. Tur att han
har Adela som kan tala folk till rétta.

Kamrer Karlsson — bokférare och praktisk att ha, Adela ser till att
han antecknar allt av vikt.

Marianne — Mirakelkvinnan som gor allt som ingen annan 1
ledningen hinner med.

Cirkusen — en blandad kirlek, sd minga &r som Adela strivat for att
komma ifran cirkusen, men nu har den blivit hennes hem och
tillsamman med Challe strdvar hon efter att gora den till vérldens
bista, smidigaste, populédraste cirkus och ett dromhem for alla.
Cirkusen &r ocksa en egen virld, skiljd fran externa makter, hir &r
hon och ledningen ansvariga for allt och alla. ”The show most go
on” dr mottot, som om cirkusen vore en evigt puls som maéste
fortsdtta sla.

SPELTIPS:

Mamma direktéren. Organisera men var kaotisk, tala med yviga
gester. Var skrockfull.

ADELLA DE GIOVANNI BI MAONTEDIO DE
LA GARDA

de Finoanas di Wontedio de fa Ganda II
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Diva och alskad aktris. Forlovad och ansvarstagande dver det
som skall bli hennes... Ta-da! Har ar jag! Se pa mig!

Sliakten de Giovanni di Montedio de la Garda é&r en italiensk/spansk
cirkussldkt med anor daterade tillbaka till 1500-talet. Ndgon géng
tidigt 1800-tal skolade de om sig frdn en clowntradition med anor
frén den tidiga commedia del arten och satsade pé lindans istéllet. Pa
den tiden hade akrobatiken en uppsving inom ndjes industrin. Men i
det moderna samhillet och med varieténs framgéngar har satsningen
visat sig vara ett misstag.

De Giovanni di Montedio de la Garda ar fortfarande stolta dver sin
bakgrund och kan upplevas som snobbiga perfektionister, samtidigt
brukar deras forestillningar alltid vara fyllda av underverka som far
publiken att hdpna. De finns representerade i alla vérldens framsta
cirkusar och hir i bréderna Stursh séllskap har en av sliktens mer
spanska grenar funnits med i tre generationer.

Men pd senare tid dr rollen lite fordndrad. Strax efter Raol de
Giovanni di Montedio de la Garda dog av ett fall och hans hustru
Lucia de Giovanni di Montedio de la Garda tvingades flytta ater till
forfadernas Barcelona pd grund av sin reumatism, ldmnades deras
yppiga dotter att sjélv fora traditionen vidare. Men Adella de
Giovanni di Montedio de la Garda hade en annan tanke.

Adella har sedan barnsben haft en plan. Hon ska hitta sig ett kap, en
riktig karl, helst rik och belevad. Han ska bli handlos forélskad i
henne och Overdsa henne med gavor och komplimanger och gifta
henne bort fran cirkusen. Men hon blev forrddd av sitt hjarta. Hon
foll pladask for cirkusens nya direktér och hans fylliga mustach.
Med alla de konstens knep hon forberett for en kommande hertig
eller Kennedy, gav hon sig an en enklare man.

Hon intalar sig sjdlv att han trots allt dr en direktor och att cirkusen
kan bli deras egna fortrollande kungarike. Och en cirkusdirektor kan
vara vardigt en de Giovanni di Montedio de la Garda.

Lille Challe foll pladask for hennes fantastiska figur, yppiga behag
och 16mska charm. Aven om det stundom verkar som det egentligen
ar hennes stora hjirta och Adellas omsorg for andra som tilltalade
hans hjarta. Snabbt dok det upp en ring pa hennes finger och sé snart
det ar lite lugnare ska de ha tid att knyta dktenskapens band pé
riktigt.

Men tiden ir svér att f3 att ricka till. Aven om det inte egentligen #r
hennes formella ansvar dnnu, har Adella redan tagit sig an att hjélpa
Challe att piffa till deras cirkus och organisera upp ledningens
arbete. Adella dr en stark fOresprakare av de gamla
cirkustraditonerna, och timligen konservativ i sin syn pad hur
cirkusen ska drivas. Vissa saker har man helt enkelt alltid gjort! Som
att stanna alla runtgdende maskiner den 15:e september, pa
Copernikusdagen. Ingenting fick ga runt denna dag. Allt som gick
runt, som kérror etc. skulle vara indraget i sina skjul dagen fore.
Detta var helt naturligt for Adella, som vuxit upp med den starka
tron att cirkusen inte bara styrdes av det man kunde se. Ménga
verkar numera fnysa &t dylika traditioner och kallar dem skrock”
men Adella har i alla fall fatt Charles att genomdriva dem som sig
bor.

Tyvérr har hon inte ldngre samma tid for scenen som tidigare och det
blir farre forestéllningar gjorda. Detta syns vil pd hennes frodiga
kurvor som O0kar i omfang, men hon gar fortfarande ner i sina trikaer
och stoltserar gidrna omkring i1 scenkldder &ven vid sidan av
manegen.

36



RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Direktor Stursh — Trevlig visionér, nadgot godtrogen, men svart att
onska sig en bittre “bror”.

Kamrer Karlsson — bokhallare som for anteckningar over allt som
hénder.

Adella de G. di M. de la G — Direktorens fastmo och hogra hand.

Marianne — Mirakelkvinnan som gor allt som ingen annan i
ledningen hinner med.

Cirkusen — En udda plats och magisk vérld, hdr &r Abe automatiskt
tagen for att vara en gud med djur och alla litar p4 Abe och
behandlar honom som en jamlike eller sin dverman. Cirkusen dr
ocksd en egen virld, skiljd frdn externa makter, hiar dr han och
ledningen ansvariga for allt och alla. ”The show most go on” é&r
mottot, som om cirkusen vore en evigt puls som maste fortsitta sla.

SPELTIPS:

Var rddd for alla djur, mata lejonet, florta med kvinnor, flexa
musklerna och brosta upp dig

1 '-. é.’]l.‘j m r'l':l-.l e

MOREN ABE

HENANE
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Mycket lanad attityd. Kvinnotycke och omtyckt av kvinnor.
Trots vad alla tror livradd for djur och det lejon som foljer
honom som en skugga.

Aven om cirkusen #r s fordomsfri som en kultur kan bli ir det
ovanligt med firgade. Alla europeiska stammar finns blandade i
cirkusens vérld med Abe dr den enda morka mannen. Det utnyttja si
klart till fullo, Abe har alltid fatt arbeta med exotiska djur och nu
senast har han fatt i uppgift att ta hans om lejonet Leo.

Nagonstans dr det formodat att han ska ha en instinktiv kunskap i
hur att hantera afrikanska djur och att det ska ligga i1 blodet om inte
uppfostran. Nu dr det ett par generationer sedan ndgon i Abes slédkt
var f6dd utanfor Amerikas granser. Det bdsta sdtt som han lirt sig
hantera djur ar att lita p& sin muskelstyrka och nir det verkar osékert
om det ricker dverga till att forlita sig pa rappa ben.

Nér den nya direktdr Stursh kopte cirkusen av de ursprungliga
broderna Hans och Adolf Stursh, lurade clownerna i Direktor
Charles att Abe var broderna av Stursh odkta son. Direktoren kopte
motvilligt sedan resonemanget att det borde vara atminstone tva
broder Stursh.

S4 utdt dr Abe och Charles broder men sinsemellan har de
overenskommelsen att Charles dr den som har direktOrshatten,
medan Abe héller reda pa lejonet och kommer med goda rad. Detta
passar Abe utmérkt, han far det lite lugnare och hinga med kring
ledningen mer. Framforallt haller det honom borta fran alla djur och
alla som tror att han ska kunna hantera.

Egentligen vet han inget om vad man bor géra med vilda djur, dven
om han numera har en ritt god hand med lejonet Leo. Dir har
visserligen taktiken varit att goda lejonet tills det inte orkar med s&

mycket annat. Nu for tiden foljer Leo efter Abe som en hund, ivrigt
viantandes pa de kottstycken Abe matar honom med sd fort han
kénner sig nervos.

Abe édr uppvuxen i New Yorks slum och talar egentligen med en
utpriaglad dialekt. Men han har kommit att forsoka dolja sitt
ursprung och trivs ritt bra med den myt som florerar inom cirkusen
att han ska ha kommit till USA bara for nigra ar sedan rakt ifran de
morkaste afrikanska savannerna. Det hinger sjdlvklart inte ihop med
bilden utdt av att han skulle vara de ursprungliga brddernas o#kta
son, men inom cirkusen dr inte folk sd noggranna med sidana
detaljer.

En annan fordel med myten om hans afrikanska ursprung ér att det
tilltalar kvinnorna. Han forsoker darfor ldgga sig till med en
afrikansk brytning istéllet for sin slang och nir det inte funkar
brostar han upp sina muskler och anlidgger en tyst och svarmodig
min. Han kan dven vid ldmpliga ldgen dra sig till minnes sig en
anekdot om hur tigrarna slogs pa de miktiga savannerna i hans
hemland.

Abe dr ingen handlingens man, men han kdnner for de andra i
ledningen och forsoker alltid rdicka dem en hand eller ett rdd. Han
gor hellre saker dn tdnker, s nir ledningen behdver fa ndgot gjort tar
han gidrna med allihopa for att kunna fa radgivning pa plats.

Till sitt yttre &r Abe en stitlig man, han ar tvd meter hog och mer
bredaxlad &n de flesta. Han har kommit att ldgga sa gott som alla
sina pengar pd extra kott till lejonet, s& han dger bara sina
scenkldder. Men hans scenkostym &r en idgonfallande sak gjord 1
vad som verkar vara dkta leopardskin.
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RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Direktdr Stursh — En bra visionidr men nagot godtrogen och hoppldst
forvirrad. Behover en stadig hand som styr honom rétt.

Kamrer Karlsson — En ordnad karl, men han verkar olycklig med sin
uppgift, trots att han dr sd bra pé siffror. Man borde gora ngt for
honom, kanske ta sig an hans bokféringsuppgifter.

Adella Adella de G. di M. de la G — Direktorens fastmd och hogra
hand. Dessvirre dven hon hopplost opraktisk om dn tdmligen
malmedveten. Men sédkert inte omdjlig, behover fa lite tips pd hur
man styr upp direktoren bara.

Moren Abe- Utét sitt direktorens odkta broder, men pd riktigt en
vilde hdmtad fran det mest vilda delarna av Afrika, symboliskt med i
ledningen och cirkusens ledande expert pd vilda djur.

Cirkusen — Marianne lever med cirkusen. Allt ska flyta och det &r
mycket smapyssel, samtidigt &r cirkusen hennes familj och hon ser
efter den som en hona &ver sina kycklingar. Cirkusen dr ocksd en
egen virld, skiljd frdn externa makter, hiar & hon och ledningen
ansvariga for allt och alla. "The show most go on” dr mottot, som
om cirkusen vore en evigt puls som maste fortsitta sla.

SPELTIPS:

Ordna saker, var positiv, engagera alla i 16sa problem (som du alltid
uppfattar som sma). Peppa folk, prata med alla pd cirkusen pa
samma satt

TALTMASTARE M ARIANNE
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Solsken och den som kan losa allt. Du med alla och allas
fortrogna. Maniskt féretagsam och ser en solsida till varje
problem.

Allt-i-allo for ledningen. Chef for roddare och icke upptradande
personal. Kokar kaffe samtidigt som hon ger kamreren besked om
l6ner, samtidigt som hon forhandlar med artisterna, samtidigt som
hon malar nya posters, samtidigt som hon snyter niagot av sina 5
barn, ndgon annans barn eller mdjligen direktdoren. Hon &r
nagonstans mellan 25 och 40 &r gammal och vad hon heter i
efternamn har vid det hér laget glomts av de flesta.

For Marianne kommer organiserande lika litt som simning for en
anka. Hon behdver bara nagra enstaka timmars sémn per natt och
har ddrmed alltid haft massor av tid dver att ta tag i sddana dér saker
som alla andra verkar ha svart for av ndgon anledning. Dessutom
kénns det skont att organisera saker for att sen kunna luta sig tillbaka
och se hur allt flyter pa i jimna, vél definierade monster.

Inte for att Marianne lutar sig tillbaka sdrskilt ofta, eller sirskilt
langa stunder i taget dock... P& cirkusen finns alltid ndgonting att
gora, och allt eftersom har Marianne fatt fler och fler arbetsuppgifter
sig tilldelade, ofta for att hon dndé& hade gjort dem inofficiellt ett tag
redan och lika gédrna kunde fa bli ansvarig fullt ut.

Den senaste uppgiften som Marianne har fatt overta ar rollen som
Téaltmastare, vilket nu dr hennes officiella titel. Innan hade det varit
roddaren Piotrs uppgift att hélla ordning pa tilt och manskap, men
efter ett tag blev det uppenbart for direktdren att det nog var
Marianne som fick det mesta att hdnda.

Piotrs verkar ha tagit mycket illa vid sig av det hér, vilket Marianne
har lite svart att forstd eftersom han ju faktiskt gér samma sak som
han alltid ha gjort (vilket inte &r mycket...) och vad &r vil en titel?

En annan sak som Marianne har borjat ta sig an &r direktdrens
”6ppen dorr”-policy. Det dr en god tanke, och direktdren dr en god
man, men det fungerar helt enkelt inte att ha artister och besokare
springandes 1 ledningsvagnen hela tiden. Ingen fir ju ndgonting
ordentligt gjort pé det sittet!

Vad Charles skulle behova (Marianna kallar siger alltid Charles,
titlar &r verkligen s& onddiga!) &r ett schema med besokstider och ett
drendehanteringssystem. Och kanske en sekreterare... Hir kanske
man skulle kunna ta in en av de unga flickor som dansar pd scen om
kvéllarna. Gabrielle brukar ha dagarna lediga och 4r en hejare pa
skrivmaskin.

Kanske skulle hon kunna skriva rent lite saker at kamrer Karlsson
ocksé, den stackars mannen far ju alldeles for lite frisk luft. Fast det
ar vél tveksamt om Gabrielle kan rdkna nagot, s& den uppgiften far
nog falla p4 Marianne. Det borde ga att g& igenom rdkenskaperna
samtidigt som hon intervjuar nya artister under veckan. Hon sitter ju
dnda och for anteckningar da, s& det borde verkligen inte bli nagot
problem.

Och pa tal om riakenskaper sd maste hon komma ihédg att prata med
Abe om att hans lejon borjar bli lite for dyrt i drift. Visserligen
misstdnker hon att Abe koper kott for sina egna pengar, utdver det
som cirkusen stir for, men det &r ju inte direkt hallbart. Lejonet
maste helt enkelt ldra sig att dta gronsaker, som ju dr sa mycket
billigare och dessutom nyttiga. Om man nu kan fa sina tre
tonarspojkar att dta rovor, borde ett lejon bli en barnlek.
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Julius — Yngst av broderna, men trots det den som nog tar bést vara
pa sig sjédlv. Storskridvlare och slipad affirsman under namnet
Doktore Julius J. Zepporatoro, den mer sjdlvgdende brodern och
verbal fightingpartner. Har en dldre &nka i slidptdg, en Fru af
Dumont

Minnie - lillasyster och bordernas ljus och godhet. Ambitiés och
fylld av energi, létt att halla igdng med extra socker.

Cirkusen — Ett hem som inget annat. Det dr svért att bli tagen pa
allvar som clown, men samtidigt verkar alla lita pa att man kan
ordna upp vad det &n dr som dr fel. Clownerna har hog status, och
ddarmed ocksa hoga krav pa sig. Hjértat finns hos Cirkus Stursh och
nést efter familjen dr det viktigaste i Leonardos liv.

SPELTIPS:

Prata snabbt, sld vad om saker, narras, florta och virna om dina
syskon. Forsok hitta Rudolfo for att fa ut lite cash

LEONARDO ZEPPO
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”Spelskulder ar hedersskulder och alla vet val om att heder inte
har nagot pris i pengar”
Ordvrangande skojare som uppskattar livets goda. Slacker.

Att roa folk dr ndgot som dr trivialt, att locka fram skratt, grat och
andra kénslor enkelt. Men att spela, rikna odds och vinna fru fortuna
gunst, det krdver sann talang. Leonardo har liksom sina broder och
sin lillasyster fotts och uppfostrats till clowner. Nér pojkarna vara 1
tondren och lilla Minnie fortfarande mest ett knytt, dog deras
fordldrar 1 en tragikomisk ballongolycka och Leonardo kénde pa sig
att det var hans plikt och kall att forsorja dem.

Nu lider clowner ingen ndd, men Leonardo 6nskade mer for sina
broder, sin lilla lillasyster och framforallt for sig sjilv. Nu ar
Leonardo ér sa gott som rik, bara nagra till lyckade pokersittningar,
ratt kast 1 tdrning och kanske man ocksd hinner smita for bi en
kapplopning, sedan dr formogenheten ordnad, sa fort som skulderna
ar betalda det vill siga.

Tyvirr dr spelandet mer &r en passion dn en talang for Leonardo.
Han ar svartlistad hos cirkusens bookie, och har i ett halvar kort alla
sina bud via svirdslukaren Rudolfo. Sista tiden verkar det till och
med ha gett lite avkastning, vilket forvanat Leonardo som trodde han
hade benkoll pé satsningarna och trots att inget skulle gatt in, kom
Rudolfo tillbaka med utdelning. Dérfor har han mer och mer kommit
med vaga satsningar och Iatit Rudolfo placera in dem efter eget
huvud.

Leonardo ma ha en tveksam talang for spel och dobbel, med han tar
igen det med fardigheter som absolut gehor, musikalitet, charm och
en rapp kéft. Han kan spela vilket instrument som helst och i
manegen framfor han clownernas paradmarsch pa den lilla-lilla
brandbil som de gor entré 1 (och ur, ett tjugotal ganger varje akt).

Leonardo kan prata omkull vem som helst och gor det gérna genom
att presentera saker i sjdlvklara uttalanden. Han har med framgéng
lurat folk att tro pa hans ord snarare dn det de sjdlva kan se med egna
ogon. Ett par udda uttalanden kan om inte annat gora folk nog
forvanade sé de stannar upp och funderar medan man sjilv kan smita
undan.

En talang som Leonardo har skaffat sig dr att alltid vara snabb pé att
ducka, oavsett om det ror sig om en ursiktad knytnidve for en
foroldmpning, eller att en plotsligt hemkommen dkta make, eller en
obetald skuldsedel. En sak kunde Leonardo dock inte ducka, nér han
fordldrar plotsligt gick bort stod han som dldst av broderna med
ansvar for att upprétthalla Broderna Stursh cirkus clowntradition.
Snabbt var han tvungen att drilla sig och sina broder i olika nummer.
Pé senare tid har de fastnat for brandbilsrutinen och dven lillasyster
Minnie har fatt borja vara med.

Trots det blir det en hel del bondpermis dér Leonardo forsdker vinna
hem den stora formogenheten. Tyvarr gick dagens parti inte at rétt
hall. De han spelade med anade ordd och verkade ha rékat ut for
poker-pdrontricket tidigare. Skyndsamt slét han dérfor upp med
syskonen och hastar ater till kvéllens forestidllning. Om Leonardo
inte missuppfattat allt har han en schysst vinst att himta ut via
svérdslukaren 1 alla fall.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Adolpho — Mellanbrodern, den stumme clownen, nist efter Minnie
den Leonardo oroar sig mest for. Adolpho har en forkérlek for skamt
och spratt, sa vél att utsétta folk for det som att rdka ut for dem. Kan
prata men gor det sdllan, sé 1 vanliga fall géller tut for ja, tva for nej
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Dagen till dra har det bade blivit lite lyckat flortande i golthuset med
en spelare sota dotter och ndr pappan kom tillbaka var banan
overgiven och det fanns mojlighet att fly ut dit for en tur Sver
femtonde till artonde innan det blev for sent. Sedan slét Adolpho
upp med sina syskon och Julius senaste fastmo.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Leonardo — Storebror, ansvarsfylld nédr det géller sldkten och
clowneriet. Den som skdter numren pa scen och forhandlar med
direktoren, men utanfor en hopplds snacksalig man, med stora
spelskulder

Julius — Yngst av broderna, men trots det den som nog tar bést vara
pa sig sjilv. Storskridvlare och slipad affirsman under namnet
Doktore Julius J. Zepporatoro, den mer sjilvgadende brodern och
verbal fightingpartner. Har en dldre dnka i slédptadg, en Madame af
Dumont

Minnie - lillasyster och bordernas ljus och godhet. Ambitids och
fylld av energi, létt att halla igdng med extra socker

Cirkusen — Ett hem som inget annat. Det &r svart att bli tagen pa
allvar som clown, men samtidigt verkar alla lita pa att man kan
ordna upp vad det dn dr som é&r fel. Clownerna har hog status, och
darmed ocksa hoga krav pa sig. Nast efter familjen det viktigaste 1
livet.

SPELTIPS:

Tala minimalt mycket, tuta hellre, mima, kor practical jokes, var
barnslig, spela trombon

ADOLPHO ZEPPO
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Busigt vuxet barn. Stum, men anda inte. Lekfull och glad. Enda
lasterna trumpet och golf.

Den stumma clownen. Manga i cirkusen tror att Adolpho &r stum péa
riktigt men egentligen dr han mest lat. Att halla sig ifran att prata ar
ett bra sétt att smita ifrdn arbete. Med sig har han alltid en tuta att
signalera med, under upptridande fungerar den utméirkt for att dra
till sig uppmédrksamhet och for humoristiska effekter, till varda
funkar den ocksa bra till att svara pd frdgor oftast med ett tut for ja
och tva for nej. Adolpho ar fortjust i barn och har samma humor.
Damer &r ocksd ndgot han uppskattar dven om det inte ar alltid de
ser med samma 6gon pa en clown.

Egentligen var det en slump att han blev ”stum” clown frén borjan.
En dag nér hans far ldste upp recensionerna for sina soner kom han
till Adolpho som for forsta gdngen var med. Fadern ldste ” Sedan
kom en ung clown in, med hog hatt, rufsigt hir och han var vildigt
roligt tills ...” Sedan avbrot sig fadern, liste om Leonardos
recension och sin egen och mors, vek ihop tidningen och gick for att
Ova pé nya ballongdjur.

Det var inte svart for Adolpho att lyfta tidningen ur sin faders
bakficka. Han ldste om artikeln om dem och ndr han kom till
meningen om sig sjdlv kunde han ldsa ”Sedan kom en ung clown in,
med hog hatt, rufsigt har och han var vildigt roligt tills han bérjade
prata”

Adolpho trivs vil med sitt liv och lever ett underbart ungkarlsliv
med sina broder och sin lilla lillasyster. Hans brorsor ar tokiga och
mysiga och uppskattar hans smé hyss och spontana initiativ. Men
den han egentligen kdnner sig mest lik ar lillasyster Minnie, han var
precis som henne nér han var i den aldern.

Men han och hans broder tvingades ta lite ansvar da deras fordldrar
dog och lilla Minnie bara var ett litet knyte. S sina forsok att bli den
kompletta mulitclownen fick han ldmna dér hian och noja sig med att
snubbla runt brandbilen med sina broder och vara den som sprutar
vatten pa sig sjilv, de andra och lite av publiken.

Adolpho har tiden till trots hunnit ldra sig en del olika clownkonster.
Han spelar trombon med hela sin sjil sé ofta 14get ges eller kan tas.
Han &r kunnig i de flesta ballongdjur (dven om blackfisken
fortfarande ger honom vissa problem), han dr en méstare pa att falla
hejdlost och framforallt s& kan han practical jokes. Han dr en
méstare pé att dra undan stolar, vinda sig om med plankor, spruta
vatten med blommor och alla andra klassiker och ndgra nya knep.

Utover det dr Adolphos passion golf, vilket dr en utmaning niar man
sdllan lyckas smita ivdg ifrdn cirkusen. Och hittar man en golfbana
rynkar de andra spelarna oftast pd ndsan at en man i stora pdsiga
klader, vit rufsig peruk, hog hatt och en tuta i ndven.

Men det till trots har Adolpho lyckats spela sig till ett acceptabelt
handikapp. Och ingen storre fara skedd om man blir bortjagad frin
banan, da brukar det alltid finnas ndgra intressanta flickor att jaga
efter vid klubbhuset. Ibland dr de uttrdkade nog for att falla for lite
underhdllning och man kan fa sig lite kul. Och dr de inte det far man
med glimten 1 Ogat jaga efter dem ut Gver goltbanan, vilket
garanterat stor deras makars spel och ger en sjélv ett dn storre leende
pa lapparna.
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Adolpho — Mellanbrodern, den stumme clownen, nist efter Minnie
den Leonardo oroar sig mest for. Adolpho har en forkérlek for skdmt
och spratt, sa vél att utsétta folk for det som att raka ut for dem. Kan
prata men gor det séllan, sa i vanliga fall giller tut for ja, tva for nej

Minnie - lillasyster och bordernas ljus och godhet. Ambitiés och
fylld av energi, latt att halla igang med extra socker.

Cirkusen — Ett hem som inget annat. Det dr svért att bli tagen pa
allvar som clown, men samtidigt verkar alla lita pd att man kan
ordna upp vad det dn dr som é&r fel. Clownerna har hog status, och
ddarmed ockséd hoga krav pa sig. Lite kravfyllt dock, efter ledningen
fungerar clownerna enligt tradition som cirkusens inofficiella 16sare
av alla problem.

SPELTIPS:

Florta oartigt med madamen, vdrna om syskonen, forsok tjdna
pengar, luras, prata bort folk

DOKTORE JULIUS J. ZEPPORATORO

\_ﬂ.‘“ surlest actor!

Doet|
Clown!
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Kvacksalvare, gigolo, hasthandlare och opportunist. Alltid redo
for en ny romans eller en chans till affar. Postorderexamen i det
mesta.

Clowneriet dr ett arv. Julius och hans broder fick drva ett par akter
av sina saliga fordldrar tillsammans med ansvaret for sin lillasysters
uppfostran. I manegen rullar han in bakom en stolt liten brandbil,
han och hans broder myllrar ut fem génger utan att atervénda in (vad
publiken ser), de busar runt med stegen och sprutar vatten pa
varandra och utvalda offer pa forsta raderna.

Utanfor manegen hinner de dock med lite liv. Julius ser sig gédrna
som inspirerade av Robin Hood kombinerat med Alister Crowley,
han lurar frén de rika for att ge till de fattiga. I vanliga fallet ar
visserligen de fattiga han sjdlv och eventuellt hans syskon. Trots ett
hjirta av guld och egentligen goda intentioner kan han inte lata bli
att dra till historier och s& fort han fir chansen siljer han
mirakelkurer, andelsboenden i Florida eller héller géstforeldsningar
om kvantfysik pd ndrmsta universitet som cirkusen passerar. Allt i
forhoppning om att tjina stora pengar.

Tack vare sin rappa kéft, kvicktidnkthet och snabba fGtter i vérsta
fall, kommer Julius undan med det mesta. Han har dven med tiden
skaffat sig kunskaper (och postorderexamens) i det mesta, tillrackligt
for att passa in och kunna fejka en dialog.

Julius foredrar tvd sorters kvinnor, unga och fagra for sdnghalmen
och gamla, rikta och léttlurade for potentiella dktenskap. Hans
senaste byte dr &dnkan af Dumont II som han moétte pa
eftermiddagens bondpermis. Vad han uppfattat dr hon stad vid god
kassa och har max ett tiotal ar kvar att leva. Julius har ocksa tagit
med 1 berdkningen att hon saknar arvingar och att hon inte verkar

helt otrevlig (s& linge man inte tittar henne i ansiktet allt for langa
stunder).

Madame af Dumont har fallit for Zepporatoros mirakelelixir
nummer 7 (riktigt taskig burbon, honung och en uns mynta) och i ett
mer Overforfriskat stadium har de itit en god och stitlig middag pa
det som verkade vara ortens bista restaurang.

Under méltiden hade dven Julius turen att ndgon annan hade planerat
ett frieri, sd efter att med enkelhet lyft en ring ur en ficka friade han.
Allt for att strax efter fly scenen da de inte tagit emot hans kredit
som blivande herr Dumont och som herren vid bordet bredvid hade
inlett en kérleksforklarning trevandes Over den vistficka som inte
langre inneholl ndgon ring.

Skyndsamt har de métt upp med Julius broder och lilla Minnie och
skyndar sig nu tillbaka till cirkusen. Snabb forestdllning med nidgon
bra ursdkt for varfor han ldmnar sin fastmds séllskap vid manegen
for att kora clown-brandbilen och sedan skall han fa sig en tur i
halmen med Madame af Dumont. Han vet sedan tidigare just vilket
horn som ar tillrdckligt daligt belyst och bakifran dr alla fruntimmer
ritt lika. Sedan fir han skynda sig ater till restauranten for att se om
han kan hinna fa sig ett nyp av den snygga servitrisen ocksa.

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Leonardo — Storebror, ansvarsfylld nédr det géller sldkten och
clowneriet. Den som skoter numren pd scen och forhandlar med
direktdren, men utanfor en hopplos snacksalig man, med stora
spelskulder
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Adolpho — Mellanbrodern, den stumme clownen, nist efter Minnie
den Leonardo oroar sig mest for. Adolpho har en forkérlek for skdmt
och spratt, sa vél att utsitta folk for det som att raka ut for dem. Kan
prata men gor det sdllan, sa 1 vanliga fall géller tut for ja, tvd for nej

Julius — Yngst av broderna, men trots det den som nog tar bést vara
pa sig sjélv. Storskrdvlare och slipad affirsman under namnet
Doktore Julius J. Zepporatoro, den mer sjdlvgédende brodern och
verbal fightingpartner. Har en dldre dnka 1 sliptidg, en Madame af
Dumont.

Cirkusen — Oj vad ballt det &r att bo pé en cirkus och clownerna &r
liksom hogst i status och cirkusen dr deras ansvar, s& om nétt strular
méste man liksom fixa allting. Och ibland maste Minnie paminna
brorsorna om hur viktiga de dr och att de ocksd maste ta ansvar for
cirkusen.

SPELTIPS:

Prata s& mycket du kan, mima daligt (och forklara vad du gor),
studsa, var optimistisk och positiv, héll ithop gruppen

MINNIE ZEPPO
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Alltid glad, alltid uppmuntrande och alltid positiv. Hela cirkusens
ogonsten och motivator. En studsande och pratande liten clownflicka
med tofsar och nyvickta mimambitioner.

Minnies forédldrar dog i en tragikomisk ballongolycka ndr Minnie var
riktigt liten. Hon har istéllet uppfostrats av sina tre dldre broder
(Leonardo, Adolpho och Julius). Hennes tre broder dr hennes hela
vérld och i hela henens liv har hon velat bli precis som dem. Hon
kan inte tro dem om det minsta ont, utan ser upp till dem och tar
deras eventuella fel och brister som potentiella storheter.

Vanligtvis agerar Minnie extra clown i hennes broders nummer, men
hon har med tiden provat alla nummer pé cirkusen och sokte tills
igdr efter sitt ritta kall. Men i en uppenbarelse efter en kort men
lovande extrakarriir som levande kanonkula, insdg hon att hon é&r
som klippt och skuren som mimartist, nagot hon sedan dess inte
kunnat sluta prata om.

Men bara lite 6ver en och femtio i strumplédsten och knappa femtio
kilo skulle man kunna ta Minnie fOr att vara klen, men hon ér ett litet
spinstigt stycke och framfdrallt proppade med energi . An mer gar
hon igdng om hon far i sig socker. Hennes broder har till och med
forsokt lindra hennes sockerrus med sprit, men hon har aldrig fatt
upp smaken for det. Men socker &r hennes drog, med bara ett par
sma bon-bons kan hon halla iging hela nitter, studsandes upp och
ned och idel pratandes.

Ofta behandlar folk henne som en flicka, men hon ser girna sig sjalv
som en kvinna. Fast med tre dldre broder som uppfostrat henne ar
det knepigt med Overgingen frén lillasyster till kvinna. Minnie har
borjat forsoka florta med pojkar, men de knep som hon lért sig av
sina broder funkar rétt daligt. Killar verkar inte uppskatta att man
visslar efter dem eller nyper dem i hicken. Plus att vad hon forstatt

ar det bast att flytta med yngre och killar under fjorton &r inte alltid
sé intresserade av flickor.

Det roligast man kan gora &r sa klart att hdnga med sina broder, men
det kénns lite motvilligt att 1dmna cirkusen. Men nér brorsorna tar
bondpermis kan man inte 14ta bli. Idag har Minnie forsokt hjdlpa
Adolpho med hans golfklubbor, men ménnen dir hade ndgot emot
deras klader och att Adolpho inte pratade, men Minnie bade mimade
och sa till dem pé skarpen. Nér de flydde dérifrdn separerades de
dock. Istillet lyckades Minnie hitta Leonardo och hjilpte honom att
preparera pdrontricket, men flickor wvar inte védlkomna vid
pokerbordet sa lidnge.

Trots att Minnie forklarade att hon bara mimade sina kort och
marker. Kan visserligen berott pd att Leonarodo alltid ldst hennes
kort och varje gang lyckads hon mima fyrtal i ess. Nar hon istéllet
sokte upp Julius hade han brattom tillbaka till cirkusen och med sig
hade han sin senaste fastmo. Sa snabbt tillbaka till cirkusen, men det
ska bli kul att prova det gamla brandbilsnumret som mimartist
istéllet, undra vad Leonardo tror om att dndra lite pd det for mer
mimande, bésta att friga med en gang...

RELATIONER TILL ANDRA I GRUPPEN:

Leonardo — Storebror, ansvarsfylld nédr det giller slikten och
clowneriet. Den som skdter numren pd scen och forhandlar med
direktéren, men utanfér en hopplos snacksalig man, med stora
spelskulder
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Vad ”Doktorn” hunnit ndmna sa &r hans ena broder (Leonardo) rik
och dgnar sig 4t valutaspekulationer, hans andra bror &r uppenbart
stum, men vad hon fOrstatt professionell musiker och deras
lillasyster dr framgéngsrikt vid scenen och filmen och i full fard med
att vidareutbilda sig till mimkonstnér.

Det kédnns egentligen lite kymigt att utnyttja clownerna, de verkar ha
hjartat pa rétta stéllet och vilja vildigt vdl. Men de dr Madde
Dumonts vidg in i cirkusen och det perfekta alibit. Det &r inte heller
sa jobbigt att halla uppe fasaden av rik dnka och det &r en kul roll att
spela pé.

SPELTIPS:

Florta med doktorn, spela lite lullig och full i bus, domdera lite, var
fin 1 kanten, begir guidningar av cirkusen och forsok fé se allt.
Vinta med att avsloja dig, helst till ni rdddat varlden, men da gar det
bra att inte bara avsldja sig som Pinkertondetektiv utan dven riva av
sig tantforkladnaden och avsldja sig som underskon ung kvinna.

MADAME AF DUMONT
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Hemlig agent, spelandes rik berusad och lattlurad dnka, i hopp om
att komma at hemligheterna pa Cirkus Stursh. Bakom rollen av rik
och fafang dldre dnka, doljer sig ett klippiskt bombnedslag.

Madeleine Dumont &r en av Pinkertons frdmsta filtagenter. Hon
lyckats alltid knicka de fall som givits henne och hon sitter stolthet i
att arbeta for en sd framgéingsrik byrd. Pa senare tid har hon till och
med fatt skota ett flertal drenden som skett i samarbete med staten
och federal polis.

Den senaste manaden har hon dock koncentrerat sig pé att undersoka
den mytomspunna Stursh cirkus. For ndgra ar sedan var cirkusens
turnéviag fylld av mystiska dodsfall och ryktena talade om svartkonst
och ond magi. Men sa slutade allt plotsligt nér ena brodern dog och
den andra forlorade vettet.

Nu verkade den sekt som hédrjat pa cirkusen &terupptagit sin
verksamhet och denna géng sker det i storre utstrackning. Broderna
som var de ursprungligt misstdnkta verkar ha nagra erséttare. Kanske
den nya ledningen eller ndgra trogna foljeslagare som &ter vagat
starta dess ockulta verksamhet?

Till att borja med foljde allt samma monster. Déda djur, forsvunna
personer och mérkliga fenomen dterkom 1 cirkusens spér. De vixte
dock i omfang jamfort med tidigare, vilket vid det hdr laget borde
innebdra att fem rituella offer och fem personer skulle forlora sitt
forstand! Dér slutade det i alla fall forra gdngen, men nidgon hade
uppenbarligen kommit undan.

Idag vid lunch hade Madde Dumont ténkte sig att till sist komma
fallet riktigt in pé livet och hitta sekten och avsléja dem. Men
cirkusens vérld visade sig mycket svarare &n ndgon annan att ta sig
in 1. Den hade sina egna regler och kodexar. Och att snabbt fa jobb,

eller ens fi en tid med den ljusskygga ledningen var ett dodsdomt
projekt. Uppgivet tog hon sig ater till staden for att omgruppera och
prova éter till aftonen.

Men ibland &r turen med en. Under eftermiddagen métte hon den
forunderlige Doktore Julius J. Zepparatoro. Mannen som uppvaktat
henne och lovat att bota hennes alla krampor med en “férunderliga
mirakelmedicin”. Men framforallt en man som hon kénde igen fran
cirkusens affischer. En clown med bisyssla som kvacksalvare och
uppenbara forsok att leka giggolo.

Madde Dumont har under titeln Madame Dumont den andra lurat 1
”Doktorn” att hon dr en rik dnka fran trakten, redo for atminstone ett
litet dventyr. Han har 4 sin sida forsokt forse henne med stora
mingder av den déligt forkladda bourbon som han kallar for sin
mirakelmedicin nummer sju, vilket hon med stor entusiasm fejkat att
hon druckit.

”Doktorn” har dven friat, ndgot som hon glatt fnissat bort och tagit
som ursékt for att krdva att han ska presentera henne for hans familj
och visa upp sin arbetsplats. Han har dock inte &nnu avsljat att han
arbetar som clown, sa det ska bli intressant att hora hans ursakter.

Framforallt &r han den perfekta vigen in 1 cirkusen och med honom
eller hans syskon skulle Madde Dumont ha ett perfekt alibi att
undersoka cirkusen.

De har just mott upp hans syskon (uppenbart resten av clownerna)
och pa ett charmigt sett forsoker han bortforklara syskonen och
lagga fram cirkusen som en charmant och rustik underhallningsplats
att ta sig till.
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CIRKUSFOLK I KORTHET

LEDNINGEN

DIREKT R CHARLES STURSH
En visionernas man, med passion for cirkusen.

KAMRER KARLSSON
Cirkusens ordningsamma kamrer, som langtar mer efter d&ventyr dn dubbelbokf{oring.

ADELLA DE GIOVANNI DI MONTEDIO DE LA GARDA
Medelalders aktris med sikte pa att bli direkrorsfru

MOREN ABE
Hogaktad man med lejonshow och tillika direktorens bror.

MARIANNE
Taltmastare och allt-i-allo for ledningen.

CLOWNERNA

LEONARDO ZEPPO
Charmig clown med visst spelberoende

ADOLPHO ZEPPO
Den stumma clownen.

DOKTORE JULIUS J. ZEPPORATORO

Clown med vélsmort munnldder. Sédljer mirakelkurer, andelsboenden 1 Florida,
postorderexamens och annat matnyttigt pa fritiden.

MINNIE ZEPPO
Clownlarling och lillasyster bland clownerna

CIRKISARTISTER

LORD FREKELSTOON OCH HANS FLODHASTARNA
Brittisk lord som soker dventyr och turnerar med sina flodhastar som inte kan nagra trix

KAMELRYTTAREABU MEIRI
Arabisk herre som inte talar ett ord pa nagot vettigt sprak

LOLA OCH DE FANTASTISKA DODSKALLEAPORNA

Dam som haller en mycket uppskattad apshow dér aporna bl.a. hoppar genom brinnande
ringar.
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RYTTARSYSKONEN
Svea och Sven fran Sverige. Rider pa islandshéstar.

ELEFANTSKOTAREN QMAR
FElefantskotare med rod fez och nervost sitt

JONGLOREN JEAN=PIERRE
Kéand for sitt hons-och-knivar-nummer

BALLERINAN JULIE
Sjilvutndmnd primadonna. Férlovad med svirdslukaren Rudolfo

KIM QIN-CHOI OCH HANS TIGLAL
Liser din framtid i tigerspillning och gor véldigt gott te, forhoppningsvis utan tigerspillning i.

99,99

Kan inte séga ’r

UTBRYTNINGSKONSTNAREN AMAL VISHWAMU
Indisk entusiast med forkérlek for kedjor, och hittas ofta upplast i ndgot nytt han provar

TRAPPETSKONSTNARERNA NATACHA OCH BYCHKOV SOLVONI
Gammalt cirkusryskt hogtflygande par

TROLLKARLEN MANGIFICO FANTASICO
Stop 1 sin frack och gor alltid pampiga entréer.

DEN VACKRA ASSISTENTEN

Mangificos assistent som bara dok upp en dag, ingen vet vad hon heter eller var hon kommer
ifrén.

<  VAD=-DU=VILL ARTISTERNA

BOXAREN VLADEMIR THE WALL WATSHINSKI
Moter vem som helst for pengar, obesegrad man utan smértnerver

CLARA
Exotisk danserska med flodiga former

GABRIELLE
Exotisk danserska och glddjeflicka med stor beundrarskara pé cirkusen

YLVA
Exotisk danserska fran Norge, med ragblont har och en vass tunga

ANNE
Exotisk danserska, syster till Gabrielle men inte alls lika populér
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« FREAKSHOWARTISTER

BARONESSAN SALAMANCA
Freak med imponerande hdrman och papegoja

JVAN
Pudelfantast med hundshow

ANDREJ TJECHOV, MANNEN MED STALMAGEN
Nervos ung man med smak for metall

SNATCH DEN MANSKLIGA PISTOLKULAN
Hogtflygande dvérg

HELENA DEN UNDERSK NA
Snatch assistent, forsoker halla sin skonhet vid liv.

STELLA, VARLDENS STARKASTE KVINNA
Muskulds kvinna med bilmekanikerintressen

DE SIAMESISKA TVILLINGARNA HEIDI 0CH VENDELA
Olika systrar med gemensam kropp

VIKTOR VAN TOOR

Gummimannen. Kan till synes bdja sina leder at vilket héll som helst och d@ven dra armar och
ben ur led.

ORMTJUSAREN (SCAR
Exceptionellt vacker ung man med langt, svart har och minga ormar

FAKIR HANSRAJ VISHWAMY
Odmjuk indier som mest mediterar p& spikmattor

TEA, DET MANSKLIGA MONSTRET

Teas kropp ér tickt av drrvdvnad, efter att hon som liten rdddades ur en brinnande kyrka. Vén
med Doktor Tvaornar, som ser om hennes arr.

SVARDSSLUKAREN RUDULFO
Populér fakir med hisnande svérdslukarakt

« STURSH QRKESTER

DIRIGENT Ko0Z01L

Bandledaren Kozoil sjdlv dr en fet tubaspelare, som forsoker och styra och stilla med sin
orkester, men dr sjdlv ytterst oorganiserad och bra pd att folja order.

TRUMMISEN JERZY
Trumslagarepojke som spelar pa allt som léater
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TROMBONISTEN RYSZARD

Stolt man, med stor mage och dirigentambitioner, vilket gor att han smyg dirigerar med
trombonen

ALTSAXOFONISTEN PEZDA

Riktig odugling med tvalfagert leende. Den alla kvinnor faller for och l&nar ut pengar till, trots
att han har stora spelskulder

BANJONISTEN BOB
Glad kille fran amerikanska sddern, 1itt efter och alltid ett solsken, har sex tér per fot

SANGERSKAN SUGER BABE

Cirkusens storsta killa till skvaller. Snygg blondin som faller for fel karlar, har nyligen
dumpat Pezda. Har ett mindre problem med spriten

TRUMPETAREN EMIL
Hogljudd kille som dlskar solon. Strosar gérna darfor omkring utan resten av orkestern

BARRYTONSSAXOFONISTEN K0ZOLI
Moloken typ som har ett forflutet som begravningsentreprenor

STABASISTEN BRYZSKA
Olyckskorp och hypokondriker

« RODDARE

F.D. RODDARCHEFEN PIOTR

Hade ansvaret for cirkusen hantlangare innan Marianne visade sig gora det béttre. Bitter och
tystldten. Typ arbetsledare idag

BOOKIE BRADSTOCK
Roddare som bedriver dobbelverksamhet pa cirkusen

BONES
Roddare, som forsoker hjdlpa till extra i sjukvérdstiltet eller cirkusolyckor

BESTER
Naturintresserad roddare

RODDAREN TOMAS
Roddare med gudstro

NIMROD
Cirkusens nist bésta barare, stor roddare med hjérta av guld

RODDAREN PAULIN
Kand for sitt varierande humor

FRANKLIN
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Roddare som forsoker dolja sitt franska blod med att kalla sig Franklin istéllet for Francois,
men har en omisskinnlig brytning

CHECOY
Naturintresserad roddare

BENJAMIN
Cirkusens senaste tillskott, blyg roddare som é&r pa flykt frén rittvisan

PEGGY-SUE

Nétt s udda som en kvinnlig roddare, men hon gér som en karl, hon ser ut som en karl och
hon lir kyyyyssa som en karl ska (enligt de exotiska danserskorna)

« DE OVRIGA PA CIRKUSEN

MARIE MED MATEN

Cirkusens kokerska, stor dam med mycket behag och blonda flitor. Tror att allting kan
serveras bara man drianker det 1 vitlok. Alltid glad och optimistisk. Léter helst norrldsk

MADAME Z

Rysk parant dam som spar i det mesta. Madame Z ar ocksa Ivans moster, s han far en extra
behandling av pjéskande frdn henne.

STAMMANDE PETE

Freakwannabee, killen som stammar hysteriskt och som jobbar med att mocka stallarna. Har
en mingd “néstantalanger”.

INROPAREN ZSOLT

En smal herre som fungerar som manager for Vlademir och som hallick &t danserskorna. Enda
man pa cirkusen som dger en (fungerande) revolver.

POPCORNPOJKEN PAUL
Séljer popcorn

DOKTOR TVA RNAR
Indian, verkar vara forsupen, men &r egentligen mest lat

GAMLE GUBBEN ASTOR STURSH
Den ena av de tva ursprungliga bréderna. En senil herre i rullstol.

BILJETT REN HANS

Hans &r killen som sitter och ta betalt av folk i entrén till cirkusen. En drommare vanligtvis
forsedd med en bok.

LASARUS
Ballerinans apa. Méstertjuv och sockervaddsélskare
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CIRKUSPLATSER I KORTHET

L DIREKT R STURSHS VAGN

En kaotisk  ungkarlslya, smutstvitt,
kaffekoppar och papper om vart annat.
Direktéren dr néstan aldrig inne utan
spenderar den mesta tiden 1 “kontoret”

2. KONTORET

Vilorganiserat kontor, ett bord i mitten
som ledningen oftast samlas kring,
pinnstolar, och en shiffonje. Bocker i1
prydliga hogar och anteckningsmaterial pa
bordet. I hornet en liten séng da vagnen
ocksa fungerar som séngplats for kamrer
Karlsson

3. STJARNLOGEN F R DE GIOVANNI DI MONTEDIO DE
LA GARDA

Den mest extravaganta vagnen pa cirkusen.
Utsidan smyckad pa med bilder péa
akrobaten och hennes fordldrar, inuti fylld
av rosa plysch, boafjadrar, trikder och
spetskldder, vikvdgg och massa bilder av
Adele 1 hennes glansdagar. Mycket sméa
gulliga kuddar, en stor divan, men Adela ar
vanligtvis inte inne, mer troligtvis 1
kontoret eller i direktdrens roriga vagn.

4. LEJONVAGNEN

En vagn delad i tva delar, ena bakom galler
med halm och tvd stora metallskélar (en
for kott och en for vatten) och andra delen
med en hidngmatta uppsatt och lite bocker
pa golvet.

5. MARIANNES VAGN

I princip cirkusens dagis, dir Mariannes
egna barn samsas om plats med andra
cirkusartisters barn under
forestéllningarna. Nagra av de dldre barnen
agerar barnvakt, och det dr allmént ként att
alla som kommer inom en 10 meters radie
av  Mariannes vagn  drabbas av
horselskador och drtbeskjutning.

6. CLOWNERNAS VAGN

En rorig vagn med tva véaningssdngar. Tre
av slafarna dr obidddade, medan den sista
overslafen ar prydligt biddad och fylld av
flickiga saker. Under en sdng sticker en
trave golfklubbor ut och under den ser man
en bunt medicinflaskor. Over den andra
Overslafen dr taket tapetserat med
sporttabeller, histresultat och
boxningsrapporter. Mitt i rummet finns ett
bord med en radio och ett par kortlekar
(med ovanligt fa ess)

1. BARONESSAN SALAMANCAS VAGN

I baronessans vagn kan man sla sig ner pa
vackra gamla barockmdbler, om man inte
har ndgot emot att fA har pd kldderna...
Vagnen ir fladigt inredd och domineras av
en sndv men imponerande himmelssing
och ett sminkbord. Har och dér star dven
lador innehéllandes borstar och
harpomada. Den enda  bokhyllan
domineras av “"Whem aer whem i
socitheten”, en laderinbunden skrift i1 tio
band.

8. PUDELVAGNEN

En prydligt inredd vagn, en vigg ér fylld
av hundburar, ett dussin sma och tva stora.
Ett skip ar prytt av ett stort portritt pa tsar
Nikolai och bredvid den stir en statlig
gyllne samovar. Séngen &r dold bakom ett
morkrott draperi.

9. ANDRES POKERVAGN

Den spartansk vagn dér scenariot startar.
Hér finns forutom ett runt bord (med en
bok under ett av benen som hindrar det
frén att tippa), tvd vaningssidngar som om
nitterna huserar Andrej och tre andra
pojkar. Dessa jobbar normalt som roddare
och allt i allo, och sover i princip bara i
vagnen, sa freaksen har tagit for vana att
spela poker ddr om kvillarna eftersom man
far vara 1 fred for de andra artisterna.
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10. SNATCHS LILLA VAGN

En vagn som &r hélften s stor som alla
andra, alla mobler dr gjorda i lagom matt
for en dvérg, vagnen har en liten séng, ett
litet bord och négra sma pallar. P4 slip
efter har man en vagn med Snatch
jéttepistol och en stor banderoll som
annonserar den flygande dvirgen.

1. STELLAS BIL OCH VAGN

Stellas vagn &r snarast ett sldp, tickt med
en stor oljeduk uppspiand Gver en triram.
Har forvarar Stella sina
styrketrdningsredskap, liksom det mesta
som behovs for att mecka med cirkusens
ovriga bilar . Sjéalv sover hon oftast i bilen
eller, om det blir riktigt kallt, pa en liten
fallsing 1 vagnen for ogifta damer med
moral.

12. PE SIAMESISKA TYILLINGARNA HEIDI OCH VENDELAS
YAGN

Heidi och Vendela delar sin vagn med
Marie och Clara, men bara pd pappret
eftersom de tvd senare froknarna har en
tendens att sova vid sina respektive jobb.
Ingen klandrar dem dock (férutom
mojligen Heidi och Vendela, i smyg...) for
vagnen saknar all form av personlig stil
och trivsel. Tvillingarna kan aldrig komma
overens om hur de ska inreda sin del och
de tvd andra flickorna har bara inte brytt
sig. Har finns saledes bara en véningssidng
och en sndv dubbelsing, tre reskoffertar
och ett litet skamfilat bord.

13. RODDARARNAS SLAFVAGN

En vagn med en handfull hingmattor, det
finns en bunt kistor med personliga
dgodelar ldngs golvet, och i vagnen forvars
under fard koksutrustningen, matborden
och bénkar till att dta.

4. TALTET F R DE ANDRA

De som inte har en plats i en vagn har plats
1 ett enkelt tdlt, hdr ligger enkla filtar pa
marken och de flesta har en liten kappséack
med personliga saker. Héar bor folks som
biljettoren, Stammande  Pete  och
popcornpojken.

15. LAKAREN

Ett litet tdlt mark med ett rott kors, det
finns en brist uppstdlld dir doktor
Tvaornar ligger och tar igen sig om
dagarna.

16. RYTTARVAGNEN

Svea och Sven, Lord Fekelstoon, Abu och
Omar delar en vagn tydligt uppdelad i fyra
delar. Lordens ar dekorerad med bilder pa
kungligheter och inredd med en ton av
klass och brittisk snobbism, den svenska
sidan har en stor svensk flagga och en stor
dubbelsidng, men inget mer. Abus sida ir
enkel med en biddd, en matta och en
kompass, som huvudkudde ligger koranen.
Omars sida har en stor hog med kuddar
och en vattenpipa stdendes pyrandes.
Medan svenskarna och lorden oftast
aterfinns 1 hytten d&r Omar nistan jamt med
sina elefanter och Abu ar vangligt vis bara
inne nir han ber och 4r annars ute och
vandrar 1 omradet

1. STURSHS ORKESTERS VAGN

Orkestern har egen vagn som transporterar
de bdde bor i och som deras instrument
fardas i. Enda undantaget dr sdngerskan
Suger Babe som delar vagn med Helena.
Orkesterns vagn dr ett kaos av sdngar i
oordning. Notblad ligger utstillda, blandat
med uniformsdelar, notstéll tjanst gor som
kladhdngare och instrumentlaidor som
resvéskor.

ORKESTERDIKET

Orkesterns dike ar byggt pa en stéllning
over sceningangen till manegen. Hér
huserar vanligtvis nigra ur orkestern,
ovandes eller jammandes ndgot modernt
jazzstycke.

18. STORA TALTET

Det stora tiltet ser ut som ett cirkustilt ska.
Det ar ett runt tilt, med laktarplatser runt
om en stor manege fylld med sdgspén.
Ovanpa sagspanen ligger det en stor rund
matta med en femuddig stjdrna pé, en
sdkerhetsatgird som infordes efter en
incident déir det blev klart for direktdren
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hur daligt det kan vara att ha sdgspan som
underlag nir ens shower innehdller
eldslukarmoment...

I ena dndan har téltet en stor ingéng for
besokarna och i andra &nden finns en
sceningdng med diverse utrustning vid
sidan av och en plats for orkestern ovanfor
ingéngen.

19. VAGNEN FOR OGIFTA DAMER MED MORAL

Snatch assistent Helena och Suger Babe
frdn orkestern delar en vagn som de
forsoker hélla uppe anseendet kring till
skillnad frdn de exotiska dansarnas vagn.
De har klara ljus, smé eleganta stolar och
spetsduk pa bordet, varsin sing med tunna
tyger som hénger for. Dock dr de flickorna
1 fraga riktiga festtjejer och har ett stort
forrad av absint och anordnar ofta
pokerkvéllar

20. MADAME 7S VAGN

I en vagn mérkt ”Lar kidnna din framtid —
lat Madame Z skada ditt o6de” spar
Madame Z folk. Vagnen dr inredd for
kunder och markerad i mystik. Den ar fylld
av kristallkulor, tekannor, tarott-lekar,
dromfangare osv. Madame Z (Olga for de
som kénner henne) har tagit i och har med
allt, sa att en del kunder har flytt for
rokelsen. Mdblerna ér stitliga morkradda
sammetskldder och det som vid forsta
anblick dr ett stort familjeportrétt &r en bild
av gamla tsarfamiljen. Hennes sdng é&r
noggrant undangdmd i ett sdngskap.

21. PE SMA TALTEN

Ett mindre tdlt i samma modell som det
stora téltet, utanfor pryds det av flaggor om
vilka som upptrdder. Hir upptrader
freaksen och en hel del ordinarie artister
kor extrashower hir for att f4 ihop extra
pengar. Det &r i télt 21b som svirdslukaren
har sin sista show 1 borjan av scenariot och
sedan kommer det vara stingt for kvéllen,
enda som ror sig hir inne ar skuggor och
mer sddana @n vad som borde finnas.

22. SVARDSSLUKAREN RUDULFOS VAGN

Rudolfos vagn ér nyligen omgjord, den &r
inredd med morka dova farger och doftar
av rokelse och mysk. Rudolfos bord &r tack
av bocker och anteckningsblad med morka
dikter. Han sing ar obdddad, men det dr
uppenbart att det &r en sdng som numera
bara anvinds av en person. En stor samling
svird som dr upphéngda i en stéllning.

23. GAMLE GUBBEN STURSHS VAGN

Den gamle Astor Stursh har en egen vagn,
diskret och omirkt, men med en ramp som
leder upp till den. D& gamle Stursh numera
ar rullstolsbunden rér han sig inte mycket
ute, utan finns néstan alltid inne i sin vagn.
Men han gillar att hélla koll och dérfor ar
vagnen utrustad med ett hemgjort periskop
som sticker upp igenom taket.

24. TROLLKARLEN MANGIFICO FANTASICOS VAGN

Diar Mangifico Fantastico och hans
assistent bor. En udda vagn utan synliga
dorrar. Inuti dr den tdkt av vita tyger som
doljer allt innehall.

25. MASSTALTET

Ett stort tdlt med enkla bord och enkla
béankar. 1 bortre dnden finns en kokplats
och serveringsbord. Mackor och kaffe
finns alltid tillgdngligt. 1 anslutning till
kokplatsen finns dven forradsvagnen, dér
dven Marianne med Maten har sin brits
och vaktar om nitterna sd ingen plundrar
av maten. [ misstiltet eller 1 samlingstilten
utanfor finns néstan alltid lite folk.

26. SAMLINGSTALTEN

I de tvd Oppna tilten vid masstiltet samlas
folk for att dta, umgas eller vila i skuggan
av de farggranna tiltdukarna.

21. TERRARIEVAGNEN

Oscar lever 1 samma vagn som i Ovrigt ar
fylld av glaslador med sand och ormar
saklart. Golvet &r tickt av mattor och
kuddar som enda moblering.

28. VA-DY=ViLL TALTET (ENDAST F R VUXNA)

Det tdlt dir boxning och exotisk dans
anordnas. Utanfor star en Zoltz och ser till
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att endast herrar besdker showerna. Dansen
dominerar, men med jamna mellanrum av
bryts den och folk far utmana Viggen
Vlademir for att visa sin manlighet,
sjalvklart beskddade av ndgon av
danserskorna som lockar dem att forsoka
visa upp sig. Det finns inga sittplatser i
tiltet, men en fyrkantig scen &r rest i
mitten. Ett rep ar uppspant for att hélla
askadare pa behorigt avstdnd och kidmpar
kvar.

29. PANSERSKORNAS VAGN

Ett horhus pa hjul, men sdngplatser,
vikvaggar, rikligt spritskdp, vattenpipa,
massa kuddar och réda lampor. Det finns
ett par stolar utanfor dir man kan sla sig
ned och vénta om dorren &r stingd (men
nagon verkar vara inne). Vagnen &r inte
direkt ljudisolerad vilket gor att man hor
tydligt vad som forsiggdr dér inne. Om
danserskorna inte &r upptagna i vagnen
eller med att dans sitter de sjdlva utanfor
sin vagn och forsoker locka nya géster.

30. INDIERNAS VAGN

Fakiren och Utbrytaren delar en enkel
vagn, med en bunt kedjor och burar,
kombinerat med bl.a. spikmattor, 4&ven om
girna de tva indierna girna bjuder in folk
pa lite te eller enklare riskakor &r deras

vagn den minst gistvinligt inredda pa hela
cirkusen.

31. SOLVONIS VAGN

Trapetskonstnirerna Natacha och Bychkov
Solvoni har en anrik vagn som gott 1 arv
inom deras familj. Vagnen har
traningsredskap 1 taket och en forbered
vagga fylld med leksaker som skvallrar om
parets onskan om att utdka sin familj

32. BOXARENS VAGN

Vlademir delar en vagn med Zoltz, den
domineras av sandsick och andra
traningsredskap.

BILARNA

Cirkusen &dger ett tjugotal bilar av
varierande  kvalitet, de  flesta ar
nddunderhdllna lastbilar och varje bil var
vanligtvis ta ett par vagnar pa sldp. Bilarna
kors undan nér cirkusen stillts upp och
varje vagn har lastats ut. Bilar tillhor inte
det vanligaste och ar bland de tyngre
inventeringarna i cirkusen. Och ingen mer
an Stella vet egentligen hur man far dem
driftsikra och vilka som for dagen tros
kunna starta.
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CIRKUSFOLK I KORTHET

LEDNINGEN

DIREKT R CHARLES STURSH
En visionernas man, med passion for cirkusen.

KAMRER KARLSSON
Cirkusens ordningsamma kamrer, som langtar mer efter d&ventyr dn dubbelbokf{oring.

ADELLA DE GIOVANNI DI MONTEDIO DE LA GARDA
Medelalders aktris med sikte pa att bli direkrorsfru

MOREN ABE
Hogaktad man med lejonshow och tillika direktorens bror.

MARIANNE
Taltmastare och allt-i-allo for ledningen.

CLOWNERNA

LEONARDO ZEPPO
Charmig clown med visst spelberoende

ADOLPHO ZEPPO
Den stumma clownen.

MINNIE ZEPPO
Clownlarling och lillasyster bland clownerna

DOKTORE JULIUS J. ZEPPORATORO

Clown med vilsmort munnldder. Siljer mirakelkurer, andelsboenden 1 Florida,
postorderexamens och annat matnyttigt pa fritiden.

CIRKISARTISTER

FLODHASTARNA OCH DERAS SK TARE LORD FREKELSTOON
Brittisk lord som soker dventyr och turnerar med sina flodhastar som inte kan nagra trix

KAMELRYTTAREABU MEIRI
Arabisk herre som inte talar ett ord pa nagot vettigt sprak

LOLA OCH DE FANTASTISKA D DSKALLEAPORNA

Dam som haller en mycket uppskattad apshow dér aporna bl.a. hoppar genom brinnande
ringar.
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RYTTARSYSKONEN
Svea och Sven fran Sverige. Rider pa islandshéstar.

ELEFANTSK TAREN QMAR

Elefantskotare med rod fez och nervost sitt.
Ond skurk!

JONGL REN JEAN=PIERRE
Kéand for sitt hons-och-knivar-nummer

ORMTJUSAREN QSCAR
Exceptionellt vacker ung man med langt, svart hiar och manga ormar

CLARA
Exotisk danserska med flodiga former

GABRIELLE
Exotisk danserska och glddjeflicka med stor beundrarskara pé cirkusen

YLVA
Exotisk danserska fran Norge, med ragblont har och en vass tunga

ANNE
Exotisk danserska, syster till Gabrielle men inte alls lika populér

BALLERINAN JULIE
Sjélvutndmnd primadonna. Férlovad med svérdslukaren Rudolfo

KIM QIN-CHOI
Liser din framtid i tigerspillning och gor véldigt gott te, forhoppningsvis utan tigerspillning i.
Kan inte sdga ’r”

UTBRYTNINGSKONSTNAREN AMAL VISHWAMY
Indisk entusiast med forkérlek for kedjor, och hittas ofta upplast i nagot nytt han provar

FAKIR HANSRAJ VISHWAMY
Odmjuk indier som mest mediterar pa spikmattor

TRAPPETSKONSTNARERNA NATACHA OCH BYCHKOV SOLVONI
Gammalt cirkusryskt hogtflygande par

BOXAREN VLADEMIR THE WALL WATSHINSKI
Moter vem som helst for pengar, obesegrad man utan smirtnerver

MABAME 7

Rysk parant dam som spar i det mesta. Madame Z ir ocksa Ivans moster, s han far en extra
behandling av pjaskande fran henne.

TROLLKARLEN MANGIFICO FANTASICO
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Stop 1 sin frack och gor alltid pampiga entréer. Han vet att ndgon annan pysslar med magi i
det fordolda pé cirkusen och kan luras till att berétta det.

DEN VACKRA ASSISTENTEN

Mangificos assistent som bara dok upp en dag, ingen vet vad hon heter eller var hon kommer
ifrdn. Assistenten sjilv sdger ingenting utan bara fnittrar nervés. Hon vet bokstavligen
ingenting.

< FREAKSHOWARTISTER

BARONESSAN SALAMANCA
Freak med imponerande hdrman och papegoja

JVAN
Pudelfantast med hundshow

ANDREJ TJECHOV, MANNEN MED STALMAGEN
Nervos ung man med smak for metall

SNATCH DEN MANSKLIGA PISTOLKULAN
Hogtflygande dvirg

HELENA DEN UNDERSK NA
Snatch assistent, forsoker halla sin skonhet vid liv.

STELLA, VARLDENS STARKASTE KVINNA
Muskulds kvinna med bilmekanikerintressen

DE SIAMESISKA TVILLINGARNA HEIDI 0CH VENDELA

Olika systrar med gemensam kropp
Onda skurkar!

VIKTOR VAN TOOR

Gummimannen. Kan till synes bdja sina leder at vilket héll som helst och d@ven dra armar och
ben ur led.

STAMMANDE PETE

Freakwannabee, killen som stammar hysteriskt och som jobbar med att mocka stallarna, han
forsoker hitta sig en talang som freak och visar gérna upp hur han néstan kan bdja sina leder
som en ormméinniska, att han kan jonglera med tva bollar (ndstan med tre), och likartade
nistantalanger.

TEA, DET MANSKLIGA MONSTRET

Teas kropp ir tickt av drrvidvnad, efter att hon som liten rdddades ur en brinnande kyrka. Vén
med Doktor Tvaornar, som ser om hennes arr.

SVARDSSLUKAREN RUDULFO

Populér fakir med hisnande svérdslukarakt
Ond skurk! Dor i borjan pa akt 1 och &r aldrig med i bild.
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« STURSH QRKESTER

DIRIGENT KO0Z0IL 0CH STURSH QRKESTER
Egensinnigt storband i matchande uniformer. Bandledaren Kozoil sjélv ér en fet tubaspelare.

TRUMMISEN JERZY
Trumslagarepojke som spelar pa allt som later

TROMBONISTEN RYSZARD

Stolt man, med stor mage och dirigentambitioner, vilket gor att han smyg dirigerar med
trombonen

ALTSAXOFONISTEN PEZDA

Riktig odugling med tvalfagert leende Den alla kvinnor faller for och lanar ut pengar till, trots
att han har stora spelskulder

BANJONISTEN BOB
Glad kille fran amerikanska sddern, 1itt efter och alltid ett solsken, har sex tar per fot

SANGERSKAN SUGER BABE

Cirkusens storsta killa till skvaller. Snygg blondin som faller for fel karlar, har nyligen
dumpat Pezda. Har ett mindre problem med spriten

TRUMPETAREN EMIL
Hogljudd kille som dlskar solon. Strosar gérna darfér omkring utan resten av orkestern

BARRYTONSSAXOFONISTEN K0ZOLI
Moloken typ som har ett forflutet som begravningsentreprenor

STABASISTEN BRYZSKA
Olyckskorp och hypokondriker

« RODDARE OCH ANDRA

RODDARCHEFEN PIOTR

Hade ansvaret for cirkusen hantlangare innan Marianne visade sig gora det béttre. Bitter och
tystléten.

BOOKIE BRADSTOCK
Roddare som bedriver dobbelverksamhet pa cirkusen

BONES
Roddare, som forsoker hjdlpa till extra i sjukvérdstiltet eller cirkusolyckor

BESTER
Naturintresserad roddare

RODDAREN TOMAS
Roddare med gudstro
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Ond skurk!

NIMBOD
Cirkusens nést bdsta bdrare, stor roddare med hjérta av guld

RODDAREN PAULIN
Kaéand for sitt varierande humor

FRANKLIN

Roddare som forsoker dolja sitt franska blod med att kalla sig Franklin istéllet for Frangois,
men har en omisskédnnlig brytning

CHECOV
Naturintresserad roddare

BENJAMIN
Cirkusens senaste tillskott, blyg roddare som ar pa flykt fran rattvisan

PEGGY=SUE

Nétt s udda som en kvinnlig roddare, men hon gér som en karl, hon ser ut som en karl och
hon lér kyyyyssa som en karl ska (enligt de exotiska danserskorna)

MARIE MED MATEN

Cirkusens kokerska, stor dam med mycket behag och blonda fldtor. Tror att allting kan
serveras bara man drénker det i vitlok. Alltid glad och optimistisk. Later helst norrlésk

INROPAREN ZSOLT

En smal herre som fungerar som manager for Vlademir och som hallick &t danserskorna. Enda
man pa cirkusen som dger en (fungerande) revolver.

POPCORNPOJKEN PAUL

Séljer popcorn
Ond skurk!

DOKTOR TVA RNAR
Indian, verkar vara férsupen, men dr egentligen mest lat

GAMLE GUBBEN ASTOR STURSH
Den ena av de tvé ursprungliga broderna. En senil herre i rullstol.

BILJETT REN HANS

Hans ér killen som sitter och ta betalt av folk i entrén till cirkusen. En drommare vanligtvis
forsedd med en bok.

LASARUS
Ballerinans apa. Mistertjuv och sockervaddsilskare
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10.
1.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

20 SKVALLERTRADAR PA EN CIRKUS

En av de exotiska danserskorna &r gravid

Ena av de siamesiska tvillingarna ar thop med en av roddarna, den andra med ballerinans
apa.

Trollkarens assistent dr blott en magisk illusion, ingen kan vara sé snygg

Direktoren har problem med spriten

Barrytonsaxofonisten har inte problem med spriten

Kamrer Karlsson har sett i trikder, antingen tar han trapetslektioner eller sa besoker han
danserskorna

Kyrka pa orten kommer att protestera mot sondagens forestéllning

Freakens funderar pa att bilda eget fackforbund

Popcornpojken Paul och elefantskdtare Omar dr ihop

Trollkarens assistent &r trollkaren sjélv i peruk, tack vare ett avancerat trick med speglar
Clownerna har rymt fran cirkusen

Orkestern har ett nytt jazznummer, men de végrar spela den om inte Suger Babe har nagot
sexigare pa sig ndr hon sjunger

Lordens flodhistar dr 6vergodda rakade hundar

Lejonet ar tamt och ofarligt

Julia moérdade Rudolfo for att komma &t hans pengar

Trollkarens assistent dr en vanlig tjej som bade &dr hans syster och flickvin

Cirkusen héller pa att ga i ekonomisk konkurs

Rudolfo har stora spelskulder

Efter midnatt har cirkusarnas indier hemliga ritualer 1 lilla taltet

Danserskorna tar inte betalt av alla kunder
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SAKER ATT STORA EN CIRKUSDIREKTOR OM

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Cirkustélt 22 brinner! En av aporna fastnade 1 den brinnande ringen hon skulle hoppa
igenom och fattade eld i svansen. Innan Lola han sldcka lilla Chikita, tog téltduken eld
och brinner nu friskt

Baronessans papegoja har fingats in, den skriker upprort saker som “Omar, Omar, den
skurken, kra” eller ’kra, inga spelskulder, kra, Rudolfo”. Om den bara pratade
ordentligt kunde den sdkert komma med massa ledtradar och om spelarna vill sluta sig
till att den kan 1dmna tips fran deras tidigare karaktirer, 14t dem gérna utnyttja det

De siamesiska tvillingarna kan inte komma 6verens om vilken klénning de ska ha pa
sig och sléss pa gérdsplanen igen.

Popcornen ér slut och popcornpojken Paul &r borta!

Roddaren Pauline, kénd for sitt ojdmna humdr, vill visa upp en ny skylt hon har malat.
Hon kommer bli mycket upprord och ha sonder ndgonting om hon inte hérsammas.

Tva tondrspojkar vill tacka direktdren personligen for en fantastisk ormtjusarshow.
Uppretad cirkusbesdkare dr besviken pa att pariserhjulet inte var hdgt nog for att man
skulle kunna se Paris frdn toppen. Han kréver pengarna tillbaka och en skriftlig ursédkt

inford i1 den lokala tidningen.

Hela lagret av stearinljus har forsvunnit ur mésstéltet och spakvinnan i vagn 6 ar
rasande for hon saknar ljus till sin show.

Foreningen Kvinnordsten kriaver kvotring av manliga dansare till den exotiska dansen
i tilt 4. De kommer inte ge sig forrdn man har ftt fram en man som kan dansa.

En kvinna som kallar sig Maud den Allseende soker anstillning pa cirkusen och
kommer vilja hélla en kort seans for att visa sina férmagor.

Allt vatten i mésstélten har bytts ut till blod.

Tva lokala ficktjuvar har fdngats in (de konkurrerade med de certifierade ficktjuvarna
pa cirkusen) och sldpas infor rétta till direktoren.

Lilla cirkusbesdkande Sofias dr forsvunnen! Hennes far grater hysteriskt och kriver att
cirkuspersonalen gar man ur huse for att hitta hans dotter. Efter lite letande dterfinns
hon bland flodhéstarna.

En liten apa (Lasarus) hoppar pa besdkare och stjél deras sockervadd

En roddare var oférskdmd mot nagons fru och den forbistrade maken kréver en ursdkt
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28.

Folk kommer och fragar efter clownen med den 16jliga hatten, han &r skyldig dem
pengar som han satsat pd bokstavligen fel hist. Ingen hittar ndgon av clownerna, men
vem som helst som de kan griva fram i clownmundering duger att kl& upp.

Biljettoren behover vixel och kassan borde da kontrollrdknas och bokforas.
Orkestern stimmer instrumenten bredvid ledningens vagn och for méngder av ovisen

Gamle gubben Stursh dyker upp och vill domdera, han har i ett anfall av senilitet eller
retsamhet glomt att han salt cirkusen.

Svérdslukarens kropp forsvinner och far liv som en skugga.

Den indiske fakiren borjar leviterar utan att mena det, det gér att binda fast honom vid
marken, men han flyger annars ivdg och stannar i huvudhéjd. Han behaller lugnet men
uttrycker viss oro dver situationen

Den andre gamle Stursh (den avlidna brodern) dyker upp som astral skepnad, han
forsoker sdga ndgot men inga ljud hors, efter en stund sa bleknar han bort

Ballerinan Julias dorr verkar ga i baklas, den har mystiskt fastnat som om négon inte
vill sldppa ut henne. Man kan dock fa ut henne via ett fonster med lite 6vertalning,
men dorren forblir stingd

Trummor och méssande hors dver hela cirkusen, men ingen vet varifran ljuden
kommer. Andra héga ljud kommer f& trummorna och méssandet att sluta, men om
man lyssnar riktigt nog kan ana ett svagt missande i vindens sus

En besokare soker upp ledningen, han ar oroad dver att hans skugga dr forsvunnen

En av roddarna (Bones) har upptickt att alla rdttor hller pa att [imnar omradet och
tankte kolla om ledningen hade koll pa varfor. Inget problem egentligen, men Bones ér

nyfiken och tror att det 4r ledningens fortjénst

En flicka har hittat sin dlskade beagle "Finfin” uppskuren, efter att han varit
forsvunnen hela formiddagen

Ivans pudlar far fnatt och inget kan tysta dem, sldpper man ut dem ur burarna férsoker
de rymma till Madame Z:as vagn

67



SAKER SOM KAN HITTAS I RUDOLFOS VAGN

Arade herr Rudolfo!

Olcott hdller precis pa att omorganisera det teosofiska samfundet i New
York. Det kommer att bestd av 1&rda ockultister och kabbalister, av
artonhundratalets hermetiska filosofer, ja av ivriga egyptologer och

.....

filosofi bade teoretiskt och praktiskt. Det skulle vara ytterst
intressant att komma i kontakt med Edert s8llskap som jag uppfattat
ggnar sig &t likartade saker,

Hogt d8rade h&lsningar

Eric the red Riowes

Ett nytt Solvarv ligger 4dterigen framfor oss. Fjorton
Dagar efter den 21 december ger oss den 4 januari,
vilket ar tidpunkten for Det Ockulta Nydret, da de 14
Hierarkierna nedstiger 1 De Inre Sfarerna. Liksom
timmarna fore gryningen ar dygnets morkaste timmar séa
ar dagarna Kkring vintersolstidndet 4arets morkaste
period. P& samma satt forblir de 14 Hierarkiernas
Inkarnation ett Mysterium for de Oinvigda.

Efter ett par dagars stillastdende morker sa vander
ljuset Aaterigen tillbaka till oss. Vi valkomnar pa
nytt den som inte skall namnas dterkomst. Den
onamnbara som kommer for att fralsa oss fridn morkret.
Detta ar tidpunkten for de gamla, den som inte skall
namnas eller var Gudomliga princips pinyttfodelse. Det
ar nu dags for oss att blicka tillbaka pa det gamla
arets modor och stravanden och besluta om nya
foresatser infor det nya &aret.

mylexafauewwo?/
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Skuldbrev

Rudolfo Smith har rdtt att inkrédva 100 dollar av Bookie Bradstock

69




Forruttnelse, hasta, o 81lskade brud,
att bddda vart ensliga liger!

Forskjuten av vdrlden, forskjuten av Gud,
blott dig till forhoppning jag gger.

Fort, smycka var kammar -- pd svartklgdda baren

den suckande &1skarn din boning skall na.

Fort, tillred var brudssing -- med nejlikor varen
skall henne besi.

Slut omt i ditt skote min sm&ktande kropp,
forkvév iditt famntag min sm8rtal

I maskar 16s tanken och k&nslorna opp,

Rik 8r du, o flickal-- i hemgift du giver

den stora, den grénskande jorden &t mig.

Jag plagas hiruppe, men lycklig jag bliver
d&rnere hos dig.

Till v&dllustens 1ljuva, fortrollande kvalm
oss svartklgdda brudsvenner £51ja.

Var brollopssang ringes av klockornas malm,
och grona gardiner oss dolja.

Nir stormarna ute pad virldshavet rada,

nér fasor den blodade jorden bebo,

nir fejderna rasa, vi slumra dock bada

i gyllene ro.




Urklipp ut tidningen Texas Star 29/9
1923

Reporter forsvunnen

Det har nu gdtt en vecka
sedan nagot hordes av orten
Perfection i Texas. Lordags
kvill for en vecka sedan
tystnade
telefonledningarna och
dgrefter upphorde trafiken
och ingen har sedan dess
horts av fran orten. Vi
séinde i vig var uppskattade
reporter dack Lee for att
undersoka saken, men dven
han 8r nu saknad.

Herr Lee har varit en trogen
medarbetare och alltid
plikttrogen och palitligt.
Vi har inte heller hort
ndgot av hans kollega och
tillika fotograf Stan Kirby
som f6ljde med pa
reportageresan. Senaste
dagarna har dven
grannorterna Providence,
New Essex och Roundtree
tystnat. Vara tankar gar nu
ut till vara medarbetare
och deras oroliga familjer.
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SPELLEDARTESTAMENTE GRUPP:

Spelare

Spelare Spelare

Spelare Spelare
Akt 1 Akt 2
'] Rotande i Rs vagn " Rudolfos lik
] Prat med Julia ] Freaksens lik
) Forsok att traffa ledningen 1 Omars kropp
] Spddda av Madame Z O
] Prat med Bookie 0
] Snack med Thomas O
U N
0 [l
0 [l
Slutscen Slutscen
Hade freaksen pé sig ndgot viktigt? Var finns liken?
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(Affisch, forstasidan)
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